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•ОРОГИЕ РЕБЯТА! 

Мы с вами знакомы не первый год и рады вновь 
увидеться после летних каникул. Учебное пособие, 
которое вы держите в руках, завершает курс обу-
чения шахматам в начальной школе. Но это не по-
вод грустить: впереди нас с вами ждёт много ин-
тересного. 

Вы узнаете новые тактические приёмы, постигне-
те основы позиционной игры и игры в эндшпиле, 
продолжите совершенствоваться в анализе шахмат-
ных партий и попробуете сыграть как чемпионы 
мира. 

Надеемся, вы хорошо отдохнули и готовы присту-
пить к работе. 

Желаем вам красивой игры и ярких впечатлений! 

Саша Катя 
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УРОК 1 История появления шахмат на Руси, 
Зарождение шахматной культуры 
в России 

Шахматы - одна из старейших игр на планете. Су-
ществует много легенд о происхождении шахматной 
игры. 

S58 а ^^^ HI n^j Е 
Расскажи известную тебе легенду о происхождении 
шахмат. 

В Древнюю Русь шахматы в виде игры «шатрандж» 
попали в период между VIII и IX веками благода-
ря торговым связям с Византией, Индией и Сред-
ней Азией, где они были широко распространены. 

Первые письменные упоминания о шахматной игре 
относятся к XIII веку. Однако археологические рас-
копки свидетельствуют о том, что на Руси шахма-
ты появились гораздо ранее первых упоминаний о 
них в литературе. 



По народным преданиям, в X веке при дво-
ре князя Владимира в Киеве шахматные со-
ревнования были частью многих торжеств, а 
великие богатыри Руси - Михайло Потык, 
Илья Муромец, Алёша Попович, Добрыня 
Никитич — были сильны не только в воин-
ском деле, но и в шахматной игре. В се-
веро-русских былинах упоминается о парти-
ях Михайло Потыка со шведским королём и 
турецким султаном, в новгородских былинах 
описывается, как «торговый гость» Садко был 
выброшен за борт ладьи в воды разбуше-
вавшегося озера Ильмень, а морской царь, к 
которому он попал, предложил гостю сыграть 
в шахматы. 

Время шло, и шахматы активно проникали 
в жизнь русского народа. В XII—XV веках 
одним из крупнейших центров шахматной 
игры был Новгород: раскопки свидетель-
ствуют о том, что этой игрой увлекались 
представители различных слоёв городского 
населения. 

В XV-XVI веках шахматы были обязатель-
ной составляющей образования княжеских 
детей. В шахматы прекрасно играл первый 



русский царь Иван Грозный и другие государствен-
ные деятели. 

Переход от шатранджа к современным шахматам 
произошёл на рубеже XVII—XVI11 веков и пришёлся 
на период правления Петра I, который был боль-
шим любителем этой игры и способствовал её ши-
рокому распространению среди дворянства. 

В почёте шахматная игра была и при дворе импера-
трицы Екатерины II, во второй половине XVIII века. 
В печати той эпохи стали появляться благоприятные 
суждения о роли и значении шахмат. В одном из 
трактатов говорится, что шахматы — полезное вре-
мяпрепровождение, которое «всякого молодого че-
ловека изощряет в размышлении и уме». 

В начале XIX века шахматная игра из досуга ста-
ла превращаться в интеллектуальное единоборство. 
Большой вклад в развитие шахматной культуры 
в России внёс первый русский мастер Александр 
Дмитриевич Петров. 

Он развил теорию дебютов, один из которых на-
зван его именем - «защита Петрова» (другое на-
звание - Русская партия: 1. е4 е5 2. Kf3 Kf6), 
создал много шахматных задач. Наиболее приме-
чательная из них - мат в 14 ходов «Бегство На-
полеона из Москвы в Париж», известная тебе по 

Я 



третьему году обучения. Кроме того, А. Д. Петров 
основал первый в России шахматный клуб и рус-
скую шахматную школу. 

ЗАОАНИЕ г 
Ответь на вопросы. 

1. Почему шахматной игрой интересовались мно-
гие цари и императоры? 

2. Почему обучение шахматам было неотъемле-
мой частью образования детей из царских се-
мей? 

Русскую шахматную школу отличал боевой, дина-
мичный стиль игры, основанный на точном рас-
чёте. 

ЗАОАНИЕ 3 
Выполни задания из урока 1 в рабочей тетради. 

ЗАПАНИЛЕ 4 
Сыграй как Вильгельм Стейниц. 



УРОК Г Основные принципы 
игры в дебюте 

ЗАПАНИЕ 1 

Ответь на вопросы. 

1. Какие стадии шахматной партии ты знаешь? 

2. Что в шахматах называется дебютом? 

3. Чем дебютная стадия шахматной партии отли-
чается от последующих стадий? 



ЗАДАНИЕ г 

Прочитай и запомни правила игры в дебюте. Объясни, 
почему необходимо соблюдать каждое из этих правил. 

Правила игры в дебюте: 
1. Захватывать центральными пешками центральные 

поля, давая возможность лёгким фигурам выйти на 
активные позиции. 

2. Быстро и гармонично развивать свои фигуры на 
активные безопасные позиции и по возможности не 
давать делать это фигурам партнёра. 

3. Развивать фигуры так, чтобы они друг другу помо-
гали, а не мешали. 

4. Стараться делать разными фигурами по одному 
ходу. Избегать бесполезных ходов и нескольких хо-
дов одной фигурой. Не терять драгоценное время! 

5. Стараться быстрее подготовить свои фигуры к ак-
тивным действиям, не тратя время на «пешкоед-
ство». 

6. Обеспечить безопасность своему королю. 

7. Вводить в игру коней, слонов, делать рокировку, 
расположить ладьи на открытых линиях. 



8. Стараться не вводить рано в игру ферзя, ина-
че, попадая под удары лёгких фигур партнё-
ра, придётся терять время на поиск удачного 
и безопасного для него расположения. 

9. Создать пешечный или фигурно-пешечный 
центр и стараться подорвать такой центр 
у партнёра. 

10. Наметить объекты атаки для своих фигур. 
Кроме короля, это могут быть поля и фигуры 
партнёра. 

ЗАДАНИЕ 3 
Рассмотри партию П. Морфи - Дж. Мак Коннел. 
Определи, какие правила игры в дебюте нарушили 
чёрные. 

1. е4 е5 

2. KfB Of6 (диаграмма 1). 

Какое правило нарушили чёрные? 

3. КсЗ сб - защищаясь от 4. Kd5. 

4. d4! ed 

5. е5 Фдб 



6. Cd3! - белые, нападая на ферзя, развивают 
слона с темпом, увеличивая перевес в развитии 
(диаграмма 2). 

6. ...Ф:д2 

7. Лд1 — подключая ещё и ладью. 

7. ...ФИЗ 

8. ЛдЗ ФИ5 

9. Лд5 ФИЗ 

10. Cf1 Феб 

11. K:d4 — отыгрывая материал снова с темпом, 
атакуя ферзя. 

11. ...Фе7 

Посчитай, сколько ходов ферзём за партию сдела-
ли чёрные. 

12. Ке4 Иб — чёрные по-прежнему не развивают 
фигуры. 

13. Kf5! - и теперь белые проводят решающую 
атаку на короля. 

13. ...Феб 

14. Kfd6+ C:d6 



15. K:d6+ Kpd8 (диаграмма 3). 

16. Cc4! - снова с темпом подключая слона. 

16. ...Фе7 

17. K:f7 Крс7 

18. (J>d6+ 0:d6 

19. ed+ КрЬб 

20. СеЗ+ с5 

21. С:с5+ Кра5 

22. ЛдЗ Ь5 

23. ЛаЗХ 

Обрати внимание: большинство фигур чёрных высту-
пали в роли зрителей и так и не вошли в игру! 

Центром, как ты уже знаешь, называется группа 
полей, находящихся в середине доски, а именно 
поля d4, d5, е4 и е5. Поля, входящие в квадрат 
c3 - c6 - f 6 - f 3 , образуют расширенный центр (диа-
грамма 4). 



Роль центра в шахматной партии велика. Фигуры, 
расположенные в центре: 

• увеличивают свою силу; 
• берут под контроль большое количество полей 

(диаграмма 5); 
• ограничивают подвижность фигур партнёра; 
• могут быстро подключиться к атаке на флангах. 

Борьба за центр в партии начинается уже с пер-
вых ходов. Для этого игроки: 

• стремятся расположить пешки на центральных полях 
с захватом территории партнёра; 

• атакуют центральные поля пешками; 
• захватывают центральные поля другими фигура-

ми или оказывают давление на центр (диаграм-
ма б). 

Далее для удобства изложения и восприятия мате-
риала учебника понятия «фигуры» и «пешки» будут 
несколько разнесены. Под фигурами будут подра-
зумеваться ладья, конь, слон король и ферзь, 
а о пешках будет говориться отдельно. 



Выделяют пешечный и фигурно-пешечный центры 
(диаграммы 7, 8). 

ЗАДАНИЕ 4 
Рассмотри диаграммы 7, 8 и дай определение пе-
шечному и фигурно-пешечному центру. 

ЗАДАНИЕ 5 
Рассмотри партию Дж. Блекберн - Л. Паульсен 
(1880 г.) и ответь на вопросы. 

1. е4 дб 

2. f4 Сд7 



3. Kf3 Ь6 

4. d4 Cb7 

5. Cd3 d6 

6. c3 Kd7 - чёрные позволили белым создать 
сильный пешечный центр (диаграмма 9). 

7. 0 - 0 еб 

8. КаЗ 

Ты знаешь, что конь на краю доски стоит плохо. 
С какой целью белые сделали ход КаЗ? 

8. ...Ке7 

9. Фб1 0 - 0 

10. Cd2 Кеб 

11. ФдЗ — сильнейшая фигура приближается к ко-
ролю партнёра. Контроль над центром и полная 
мобилизация фигур даёт белым инициативу и по-
зволяет им начать игру на королевском фланге, где 
скрывается чёрный монарх. 

11. ...е5 

12. Кс2 - белые укрепляют центр. 

12. ...ed 



13. cd Ke7 

14. СсЗ d5 

15. е5 с5 - чёрные пытаются «подорвать» центр. 

16. КеЗ - белые подтягивают резервы и улучшают 
позицию фигур. 

16. ...cd 

17. K:d4 Кс5 

18. Сс2 Ке4 

Как белым начать атаку, не теряя время? 

19. С:е4! de 

20. f5 (диаграмма 10). 

20. ...Kd5 

21. f6 K:f6 (диаграмма 11). 

Что последует на 21. ...Ch6 и на 21. ...Ch8? 

22. ef C:f6 

23. Jl:f6 - чёрные сдались. 

Что последует на 23. ...0:f6? 



Если партнёру удалось создать сильный пешечный 
центр, то нужно стремиться: 

• этот центр подорвать с помощью своих пешек 
(диаграмма 12); 

• оказывать фигурное давление с целью уничтоже-
ния центра (диаграмма 13); 

• вызвать движение одной из пешек партнёра, по-
лучая возможность эти пешки заблокировать (диа-
грамма 14). 

3AJ3AHI/IE 6 
Выполни задание из урока 2 в рабочей тетради. 

ЗАПАНИЕ 7 
Сыграй как Вильгельм Стейниц. 



Перевес в развитии фигур 

ЗАДАНИЕ 1 

Ответь на вопросы. 

1. Какие правила игры в дебюте ты знаешь? 

2. Что такое «развитие» шахматных фигур? 

3. В какой стадии шахматной партии развитию фи-
гур нужно уделять особое внимание? 

В начале партии шахматисты должны стремиться за-
нять своими фигурами самые выгодные, активные 
позиции. Перевес в развитии будет у того из игро-
ков, кому удастся как можно больше своих фигур 
вывести на активные позиции и создать численное 
превосходство. 



З А Д А Н И Е S 
Рассмотри диаграммы 1, 2. На каждой из них вы-
веди на активную позицию ту фигуру, которая ука-
зана под диаграммой. Ответь на вопросы. 

1. Что значит «вывести» фигуру на активную пози-
цию? 

2. Как нужно располагать свои фигуры на шах-
матной доске, чтобы они могли контролировать 
максимальное число полей? 

Чтобы получить в дебюте перевес в развитии, не-
обходимо сделать ходы центральными пешками, 
занимая центр и освобождая поля и линии для 
других своих фигур, вывести лёгкие фигуры к цен-
тру, сделать рокировку, определить ферзя и поста-
вить ладьи на открытые или полуоткрытые линии. 

Это завершает мобилизацию сил. 

Нельзя терять время (и темп), делая ходы без не-
обходимости (например, крайними пешками аЗ, аб, 
h3, h6) или делая несколько ходов одной фигурой. 

Ставя коня на край доски, подумай, оправдано ли это. 



Ферзь - главная матующая фигура, и её надо на-
правлять поближе к королю партнёра. 

Ладьи лучше располагать на открытых (если такие 
есть) или на полуоткрытых линиях (диаграмма 3). 

Кто первый заканчивает развитие своих фигур, тот 
захватывает инициативу, то есть первым приступает 
к активным наступательным действиям! 

З А Д А Н И Е 3 
Рассмотри партию А. Алехин - М. Эйве, где бе-
лые первыми закончили развитие своих фигур, 
первыми начали наступательные действия и созда-
ли успешную атаку на короля партнёра. 

1. d4 d5 

2. с4 сб 

3. КсЗ dc 

4. е4 е5 

5. Сс4 ed (диаграмма 4). 

Белые играют в гамбитном стиле, стремясь к бы-
строму развитию. Чёрные принимают вызов, заби-
рая пешку и с темпом нападая на коня сЗ. 



6. Kf3. Белые вывели уже три(!) свои фигуры на 
активные позиции, тогда как чёрные делают ходы 
только пешками. 

6. ...Ь5? - ещё один ход пешкой в ущерб раз-
витию фигур. Конечно, чёрные должны были заби-
рать коня 6. ...dc, надеясь погасить инициативу бе-
лых после 7. Cf7+ Кре7 (диаграмма 5). 

7. К:Ь5! Саб. Что последует на 7. ...cb? 

8. ФЬЗ! Фе7 

9. 0 - 0 С:Ь5 

10. C:b5 Kf6. Что будет на 10. ...cb? 



11. Cc4 Kbd7 

12. Kd4 - белые трансформируют свой перевес 
в развитии в материальное преимущество (диа-
грамма б). 

12. ...ЛЬ8 

13. Фс2 Фс5 

14. Kf5 Ке5 

15. Cf4 Kh5? (диаграмма 7). 

Провести комбинацию белым позволил перевес 
в развитии их фигур, а также неточность чёрных 
в игре. 

16. C:f7 Kp:f7 

17. Ф:с5 С:с5 

18. С:е5 ЛЬ5 

19. Cd6 СЬб 

20. Ь4 лиав 

21. Лаа1 с5 

22. be С:с5 

23. Jld5! — и чёрные сдались. 



Отставание в развитии фигур, как правило, приво-
дит к значительным трудностям, так как этот недо-
статок очень сложно компенсировать в партии. Вла-
деющий перевесом в развитии фигур имеет все 
шансы выиграть партию, поскольку его фигуры не 
только будут подавлять фигуры партнёра, но и в 
нужный момент смогут нанести решающий тактиче-
ский удар. 

З А Д А Н И Е а 
Рассмотри позицию на диаграмме 8. 

У чёрных образовался перевес в развитии. Владе-
ющий преимуществом должен стремиться атаковать! 



В партии последовала комбинация из нескольких 
тактических ударов на отвлечение: 

1 ...ФИ4 

2. Лд2 Ф:И2 

3. Л:И2 Лд1 X 

ЗАДАНИЕ 5 
Рассмотри диаграммы 9 -11 и определи, на чьей 
стороне преимущество в развитии. Почему? 



ЗАДАНИЕ 6 
Выполни задания из урока 3 в рабочей тетради. 

ЗАДАНИЕ "7 
Сыграй как Эмануэль Ласкер. Найди комбинацию, 
которая впоследствии получила название «комбина-
ция Ласкера». 



УРОК 4 Атака на короля 

З А Д А Н И Е 1 
Ответь на вопросы. 

1. От чего зависит успех в шахматной партии? 

2. Почему при равенстве сил одна сторона доби-
вается победы? 

Чтобы атака на короля завершилась успешно, 
в ходе партии должны быть соблюдены три обяза-
тельных условия: 

• быстрое развитие своих фигур и ограничение 
подвижности фигур партнёра; 

• развитие инициативы; 
• атака на короля с созданием матовых угроз или 

достижением материального преимущества. 





Атака — активные действия, направленные на соз-
дание угроз мата королю или взятия фигур. 

Атака на короля - наиболее действенное средство 
достижения победы. 

Атака на короля может осуществляться: 

• при разносторонних рокировках; 
• при односторонних рокировках; 
• когда король остался в центре доски. 

Атака на короля 
при односторонних рокировках 

Задача атакующей стороны: 

• отвлечение фигур - защитников короля; 
• ослабление пешек, защищающих короля; 
• подключение к атаке пешек. 

Основная идея — осуществить фигурную атаку и 
общее пешечное наступление. 

Посмотрим, как осуществляется атака на короля 
при односторонних рокировках. 



На диаграмме 1 видно, что у белых имеется силь-
ный пешечный центр — связанные пешки е и f, 
готовые продвинуться на 5-ю горизонталь, и гар-
монично развитые фигуры. Белые энергично начи-
нают атаку на короля: 

1. е5! Kd7 

2. f5 Сс5 

3. С:с5 К:с5 

4. ФеЗ ФЬб 

5. Kph1 Лае8 

6. f6! gf 

7. ФИб Ке4 

8. Лf4 Ле5 

9. ЛИ4 — с подавляющей позицией у белых. 

На диаграмме 2 белые лучше мобилизованы. Пере-
вес в развитии и пространстве позволяет им начать 
атаку на короля. Последовала красивая жертва ферзя: 

1. fe! C:g3 

2. ef Kph8 

3. Kd5 - чёрные сдались. 

Почему чёрные не продолжили борьбу? 



Атака на короля 
при разносторонних рокировках 

Задача атакующей стороны: 

• стремительное пешечное наступление на том флан-
ге, где находится король партнёра; 

• вскрытие линий; 
• фигурная атака; 
• защита своего короля при контратаке партнёра. 

Основная идея - осуществить стремительное пе-
шечное наступление с целью вскрытия линий для 
своих фигур и атаки на короля партнёра. 

З А Д А Н И Е а 
Посмотри, как организовал атаку на короля при 
разносторонних рокировках А. Алехин в партии 
с Миндено (диаграмма 3). 

1. h4! 

1. ...h6 

2. Kd5. Обрати внимание на этот приём — жерт-
ва фигуры для вскрытия линии h для тяжёлых 
фигур. 

2. ...hg 



3. К:е7 Ф:е7 

4. hg К:е4 

5. ЛИ5 — с целью сдвоить ладьи по вертикали h. 

5. ...Феб 

6. Jldhl f5 - готовя для короля побег (диаграм-
ма 4). 

Следует красивая комбинация: 

7. Ке5 - отнимая у короля чёрных поле для от-
ступления М. 

7. ...de 

8. дб - и чёрные сдались. 

Почему они не продолжили игру? 

Атака на короля, 
оставшегося в центре доски 

Задача атакующей стороны: 

• не дать королю партнёра сделать рокировку; 
• вскрыть позицию в центре; 
• подключить к атаке как можно больше своих фигур. 

Основная идея — осуществить вскрытие централь-
ных линий. 



З А Д А Н И Е 3 
Посмотри, как в партии Д. Бочаров - А. Белец-
кий была организована атака на короля, задержав-
шегося в центре доски (диаграмма 5). 

1. е4 - жертвуя пешку с целью вскрытия вер-
тикали е и выигрыша времени для мобилизации 
фигур. 

1. 

2. 
...С:е4 

Ле1 Cd5 

3. с4 - ещё одна жертва пешки, целью которой 
является быстрое темповое развитие своих фигур. 

3. ...С:с4 

4. Ке5 Саб 

5. Фа4+ Kd7 

6. Cf4 Фс8 

7. Лас11 - вторая ладья белых занимает цен-
тральную вертикаль. Все фигуры белых участвуют в 
сражении! 

7. ...с4 

8. d5! - пешечный прорыв, раскрывающий при-
крытие короля партнёра. 



8. ...Ь5 

9. Фа5 Ке5 

10. Се5 f6 

11. СсЗ - чёрные сдались. 

Какие угрозы белых вынудили чёрных прекратить 
борьбу? 

ЗАДАНИЕ 4 
Выполни задание из урока 4 в рабочей тетради. 

ЗАДАНИЕ Г 
Сыграй как Эмануэль Ласкер. 



Перевес в пространстве 

ЗАДАНИЕ 1 
Ответь на вопросы. 

1. Какая из двух фигур будет активнее: та, что 
стоит на краю доски или в центре? та, что 
владеет диагоналями или горизонталями и вер-
тикалями? Приведи примеры. 

2. Что значит «владеть линиями» (вертикалями, 
горизонталями, диагоналями)? 

Кто контролирует фигурами большую часть доски 
и владеет центральными полями, тот владеет про-
странством. Перевес в пространстве позволяет: 

• расположить свои фигуры на лучших позициях; 
• усилить манёвренность фигур; 
• усилить взаимосвязь фигур, расположенных на 

флангах и в центре. 



Рассмотрим перевес в пространстве на 
примере партии А. Карпов - В. Унцикер 
(диаграмма 1). 

У белых пространственный перевес за счёт 
продвинутых пешек d5 и f5. Лёгкие фигу-
ры чёрных ограничены в подвижности. 

Кроме того, белым благодаря слону на а7 
удалось перекрыть вертикаль а, тем самым 
создав давление тяжёлых фигур по линии. 

1. Ch5! - захватывая белые поля (это 
главные объекты для атаки белых фигур) 
и разменивая их защитника. 

1. ...Фе8 

2. ФсИ Kd8 

3. ЛаЗ - белые не спешат и используют 
возможность улучшить позицию ладей. 

3. ...Kpf8 



4. Л1а2 Kpg8 

5. Kg4 - улучшая расположение коня, используя 
тактические особенности позиции. 

5. ...Kpf8 

6. КеЗ Крд8 

7. C:f7+ K:f 7 

8. ФИ5 - ферзь прорывается по ослабленным 
полям, решая исход сражения. 

8. ...Kpd8 

9. Фдб Kpf8 

10. Kh5 

Имея перевес в пространстве, можно быстро пере-
брасывать фигуры с одного фланга на другой, соз-
давая угрозы по всей доске. Посмотрим, как это 
может осуществляться, на примере партии X. Р. Ка-
пабланка - М. Фонарофф (диаграмма 2). 

1. ...сб 

2. Kd4 Kd7 

3. Kf5 Cf6 

4. ФдЗ Ке5 



Благодаря пространственному перевесу за 4 хода 
фигуры белых переключились на королевский 
фланг, нацелившись на короля чёрных. 

5. Cf4 Фс7 

6. ЛасИ Па68 

7. Л:с16 Л:с16 

8. Се5! — у белых позиция лучше. 

Испытывая дефицит в пространстве, фигуры теряют 
в своей активности и мобильности. 

Имея меньше пространства, нужно стремиться к 
упрощению позиции. При полной доске фигур 
трудно поместиться на ограниченном участке доски. 

ЗАДАНИЕ Ш 
Рассмотри позицию на диаграмме 3. 

1. ...С:с4 

2. Л:с4 Л:Ь2 

3. Ле1 Лс12 

4. Крд2 ЛЬЗ 

5. Kpf1 Л:аЗ - и белые проигрывают. 

Как ты думаешь, что позволило чёрным выиграть 
партию? 



•в 



З А Д А Н И Е 3 
Рассмотри диаграммы 4 -9 . На каждой из них 
определи, на чьей стороне пространственный пере-
вес. Объясни почему. 

ЗАДАНИЕ 4 
Ответь на вопрос. 

Один из крупнейших шахматистов и теоретиков 
шахмат Зигберт Тарраш говорил: 

«Каждое стеснённое положение таит в себе заро-
дыш проигрыша». 

Как ты понимаешь это суждение? Приведи пример. 

ЗАДАНИЕ S 
Выполни задания из урока 5 в рабочей тетради. 

ЗАДАНИЕ 6 
Сыграй как Хосе Рауль Капабланка. 



УРОК 6 Оценка позиции 

ЗАДАНИЕ Л 
Ответь на вопросы. 

1. Как определить, у кого из партнёров позиция в пар-
тии лучше или выиграна? 

2. Для чего во время партии необходимо давать 
оценку позиции? 

Оценка позиции — всестороннее изучение возможно-
стей позиции с целью построения дальнейшего плана 
игры. 

Правильная оценка - правильный план игры. 

Одним из элементов оценки позиции является положе-
ние короля. 

Поэтому перед тем как начать оценивать позицию, необ-
ходимо понимать, в какой стадии находится партия. 



В начале партии важным является обеспечение 
безопасности короля: король делает рокировку и 
становится пассивным участником борьбы (диа-
грамма 1). 

С наступлением заключительной части шахмат-
ной партии ситуация меняется: в эндшпиле 
король становится главной фигурой (диаграм-
ма 2). 

Чтобы оценить позицию, необходимо: 

1. Посчитать материальное соотношение фигур 
на доске. 

2. Определить, в какой стадии на данный 
момент находится партия, и оценить поло-
жение и безопасность своего короля и ко-
роля партнёра. 

3. Оценить, на чьей стороне перевес в разви-
тии, выявить соотношение активных и пас-
сивных фигур. 

4. Оценить, на чьей стороне перевес в про-
странстве. 

5. Оценить особенности расположения пешек: 
наличие в своей позиции или позиции 
партнёра проходных, отсталых, сдвоенных 
пешек. 



Расположение пешек на шахматной доске во многом вли-
яет на выбор плана игры, расстановку фигур обеих сторон. 
Рассмотрим позицию на диаграмме 3 и произведём её 
оценку по элементам. 

1. Формально материальное соотношение фигур в 
пользу чёрных: у них лишняя пешка. 

2. Партия находится в стадии миттельшпиля. Располо-
жение королей в пользу белых, так как их король 
находится в безопасности, а король чёрных задер-
жался в центре. 

3. У белых явный перевес в развитии: все их фигу-
ры выведены и занимают активные позиции, ладья 
владеет открытой линией. У чёрных же, напротив, 
король «застрял» в центре, белопольный слон без-
действует и упирается в свои же пешки, нарушено 
взаимодействие фигур. 

4. Перевес в пространстве также на стороне белых: 
белая пешка на d6 сковывает фигуры чёрных, по-
зволяя белым получить «опорное поле» на с7. 

5. В пешечной структуре чёрных есть серьёзные де-
фекты: все их пешки расположены на белых полях, 
что сильно ослабляет чёрные поля. 

Общая оценка позиции: из пяти элементов четыре в 
пользу белых. 

Вывод: у белых подавляющая позиция. 

4. 



З А Д А Н И Е 3 

Рассмотри диаграммы 4 - 7 и оцени показанные на них 
позиции по элементам. 



Оценка позиции позволяет находить правильный 
план игры. Происходит это следующим образом: 

позиция оценивается по каждому элементу 

становятся очевидны слабости в твоей позиции 
и уязвимые места в позиции партнёра 

даётся общая оценка позиции на основе 
всех элементов 

становится ясно, на чьей стороне перевес 
и кто владеет инициативой 

строится план игры по улучшению положения 
своих фигур и ослаблению позиции партнёра 



З А П А Н 1 Л Е 3 
Ответь на вопрос. 

Вильгельм Стейниц говорил: «Владеющий преимуще-
ством не только имеет право, но и обязан атаковать, 
иначе он рискует растерять своё преимущество». 

Как ты понимаешь это правило? 

З А Д А Н И Е а 
Выполни задание из урока б в рабочей тетради. 

З А Д А Н И Е S 
Сыграй как Хосе Рауль Капабланка. 



УРОК "7 План игры 

ЗАДАНИЕ 1 
Ответь на вопросы. 

1. Что такое «план»? 

2. Для чего нужен план в шахматной партии? 

3. Как ты понимаешь фразу: «Проигрывает тот, 
кто играет без плана»? 

План в шахматной партии - это мысленное модели-
рование последовательности ходов и идей, направлен-
ное на осуществление и реализацию задуманного с 
учётом особенностей позиции и возможностей парт-
нёра. 

Выиграть шахматную партию, имея большой мате-
риальный перевес даже в виде лишнего ферзя, 
можно только имея план игры. 



З А Д А Н И Е г 
Рассмотри диаграмму 1 и вспомни план игры при 
матовании одинокого короля ферзём и королём. 

Как говорил Эмануэль Ласкер, «план всегда должен 
основываться на оценке позиции». 

Оценивая свою позицию и позицию партнёра, мы 
выявляем слабости и уязвимые места обеих сто-
рон, а затем строим план по улучшению своего 
положения и ослаблению положения партнёра. 

План игры составляется по такой схеме: 

рассчитываются конкретные варианты 
для реализации задуманного 

формулируется цель 

разрабатывается схема размещения фигур 
для достижения цели 



Рассмотрим позицию на диаграмме 2. 

Для начала оценим позицию: материальное соотно-
шение фигур равное, расположение королей в поль-
зу белых ввиду ограниченности короля чёрных, конь 
чёрных не имеет ни одного хода, в отличие от коня 
белых, пространственный перевес на стороне белых. 

Вывод: у белых подавляющая позиция. 

Следуя схеме, составим план игры за белых по 
реализации имеющегося пространственного преиму-
щества. 

Цель - активизация короля белых, вторжение ко-
роля, перевод коня и выигрыш пешки с7. 

Схема размещения фигур: КрЬ7, Кеб. 

Рассмотрим конкретный вариант для реализации за-
думанного: 

1. Kd4 Kpf7 

2. Кеб - и белые выигрывают, не давая королю 
чёрных подоспеть на помощь на ферзевый фланг. 

Наметил план - выполняй его. 

План выполнен — намечай новый. 



3 A J 3 A H I / 1 E 3 
Рассмотри диаграммы 3 - 7 и оцени позиции. 



К позициям на диаграммах 3, 4, 7 составь планы 
игры, следуя разобранной схеме. 

К позиции на диаграмме 5 придумай три плана: 

• по игре на ферзевом фланге; 
• по игре на королевском фланге; 
• по игре в центре. 

На диаграмме б найди неудачно расположенную фи-
гуру чёрных и придумай план ловли этой фигуры. 

Целью планирования может быть: 

• создание атаки на короля партнёра; 
• атака фигур или пешек; 
• захват центра, пространства, открытой линии; 
• перегруппировка сил и улучшение своей позиции; 
• размен наиболее активных фигур партнёра; 
• образование проходной пешки; 
• защита своих фигур, короля, пешек. 

З А Д А Н И Е 4 
Оцени позицию, сложившуюся в партии А. Алехин -
Ф. Ейтс (диаграмма 8). 

У белых лишняя пешка, король белых занимает 
позицию ближе к центру, ладья белых активнее, 
чем ладья чёрных, занимающая оборонительную 
позицию. Позиция выиграна у белых. 



План игры за белых по реализации материально-
го преимущества — активизация позиции короля и 
ладьи, выигрыш пешки Ь5. 

Идеальное расположение фигур - КрЬ4, ЛЬб. 

Расчёт конкретного варианта прост: 

1. Лfб Кре7 

2. ЛЬб - с планом КрЬ4 и выигрышем пешки Ь5. 

В партии А. Алехин избрал план перехода в пе-
шечное окончание, точно рассчитав его послед-
ствия. 1. Ле5! 

ЗАДАНИЕ 5 
Выполни задания из урока 7 в рабочей тетради. 

З А Д А Н И Е 6 
Сыграй как Александр Алехин. 



УРОК 8 Выбор хода 

ЗАДАНИЕ 1 
Ответь на вопросы. 

Наметив план игры, нужно рассчитать конкретный 
вариант для реализации задуманного. Но как из 
множества вариаций выбрать верный ход? 

Как ты думаешь, как шахматист выбирает ход 
в позиции? 

Алгоритм выбора хода 
Ищи в первую очередь ходы, содержащие 
простые и прямые угрозы - шахи, взятия, на-
падения. 

На диаграмме 1 выбор хода за белыми. Чёрные 
последним ходом 1. ...Ле8 напали на слона на еЗ. 
Выбор хода белых основывается на парировании 





прямой угрозы чёрных. Нужно выбрать между хо-
дами Cd2, Cf2, Cg 1, Jlf3. 

Если прямых угроз нет, переходи к пункту 2. 

Задай себе вопрос: «А чего хочет в этой 
позиции добиться партнёр?» Учись думать 
за партнёра! 

Важнейший элемент шахматной игры — профилак-
тика - предупреждение угроз, удачных манёвров, 
планов партнёра, выгодных для него. Идея профи-
лактики в шахматах принадлежит Арону Нимцовичу. 

На диаграмме 2 белые подготовились к атаке на 
королевском фланге. 

А. Нимцович делает ходы, препятствующие этому. 

1. ...Фс17 - препятствуя ходу 2. д4. 

2. ИЗ Ке7 

3. Фе1 (3. д4 было рано ввиду 3. ...h5). 

3. ...h5 — снова препятствуя ходу 4. д4. 

4. Cd2 Фf5! — с идеей ФИ7 и h4, блокируя пеш-
ки белых. 

Далее в партии чёрные с помощью профилакти-
ческих мер сковали белые фигуры и организовали 
успешную атаку. 



Выбирай фигуру, стоящую хуже всего, и 
старайся перевести её на более удачную 
позицию. 

На диаграмме 3 выбор хода за чёрными. Прямых 
угроз нет, явного плана и хода за белых, которо-
му чёрные должны были бы препятствовать, тоже 
нет. Ищем фигуру в лагере чёрных, расположенную 
хуже всего. Это слон на с8. В партии следует: 

1. ...Ь6 

2. Jlf2 СЬ7 - развивая слона и налаживая взаи-
модействие между ладьями. 

Найди слабое, уязвимое место в позиции 
партнёра, подключи свои фигуры к объекту 
атаки. 

На диаграмме 4 белые фигуры нацелены на коро-
левский фланг чёрных. Белые выбирают ход 1. f4, 
подключая к штурму королевского фланга пеш-
ку, пытаясь вскрыть линию для ладьи f1 и атакуя 
важную чёрную пешку еб. 

1. ...Лс8 

2. f5 ef 



3. Jl:f5 - после проведённого плана фигуры белых значительно активизировались. 

3. ...Фс16?! 

И после неудачного хода чёрных белые прово-
дят комбинацию, используя тактические мотивы. 

4. K:f7! Jl:f7 

5. C:f6 C:f6 

6. Л:с15 Феб 

7. Лdб Фе8 

8. Лd7 - чёрные сдались. 

Если атака уязвимого пункта в позиции 
партнёра не принесла успеха, найди 
новый объект атаки. 

На диаграмме 5 у чёрных инициатива - они 
строили свои фигуры по линии е, создали 
слабые пункты в позиции белых. Но как уси-
ливать позицию дальше? 

Чёрные усиливают фигуру, которая пока менее 
всех воздействует на позицию белых — коня 
сб, и находят новый объект атаки - ферзевый 
фланг. 



Следует: 

1. ...Ка5 

2. ЬЗ Кс4! 

3. Сс1. Что последует на 3. be? 

3. ...КсеЗ 

4. С:еЗ К:еЗ 

5. К:еЗ Л:еЗ 

6. 0 f 2 ФЬ5 

7. Кс1 ЛсЗ — чёрные воплотили свои позицион-
ные достижения в материальные, и через 8 ходов 
белые прекратили сопротивление. 





З А Д А Н И Е г 

Рассмотри диаграммы 6-9 . 

На диаграммах 6 - 8 выбери ход согласно алго-
ритму. 

На диаграмме 9 найди «безработную» фигуру в 
лагере белых и разработай план перевода этой 
фигуры на активную позицию. 

Перед тем как сделать тот или иной ход, задай 
себе вопросы: «Может ли партнёр после сделанно-
го мной хода поставить мне мат? Может ли парт-
нёр после сделанного мной хода выиграть у меня 
фигуру или нанести тактический удар?» 

Убедившись, что всё в порядке, смело делай ход! 

ЗАДАНИЕ 3 
Выполни задания из урока 8 в рабочей тетради. 

ЗАДАНИЕ А 
Сыграй как Александр Алехин. 



УРОК 9 Открытые дебюты 

Л 

ЗАДАНИЕ 1 
Ответь на вопросы. 

1. Что такое дебют? 

2. Какие принципы игры в дебюте ты знаешь? 

Современная шахматная теория насчитывает бо-
лее 50 различных дебютов. 

Открытые дебюты — начальный этап шахматной 
партии, характеризующийся ходами 1. е4-е5. 

Итальянская партия - это один из самых ста-
ринных дебютов, который встречался в партиях 
мастеров уже в XVI веке. 



Ж 



XL 
Итальянская партия начинается с ходов: 

1. е4-е5 
2. Kf3 Кеб 

3. Сс4 Сс5 - белый слон нацелился на пункт 
f7, чёрный слон - на пункт f2 (диаграмма 1). 

Далее партия может развиваться по трём направлениям: 

• белые стремятся быстро развить фигуры, не пред-
принимая активных действий в центре; 

• белые стремятся захватить центр; 
• белые стремятся захватить центр, не считаясь 

с жертвами. 



В первом случае будут сделаны ходы: 

4. d3 d6 5. КсЗ Kf6 б. Cg5 с идеей Kd5. 6. ...Себ 
7. Kd5 C:d5 8. C:d5 h6 с равной игрой (диаграмма 2). 

Во втором случае будет разыгран такой сцена-
рий: 

4. сЗ Kf6 5. d4 ed б. cd C:b4+ 7. Cd2 C:d2 
8. K:d2 d5 с равной игрой (диаграмма 3). 

В третьем случае события будут развиваться 
следующим образом: 

4. Ь4 С:Ь4 5. сЗ Са5 б. 0 - 0 d6 7. d4 СЬб 8. de de 
9. 0 :d8 K:d8 10. K:e5 Себ с равной игрой (диа-
грамма 4). 

ЗАДАНИЕ Г 
Рассмотри партию В. Стейниц - Пилхал, сыгран-
ную В. Стейницем в гамбите Эванса (1862 г.). По-
смотри, к чему может привести «пешкоедство» (не 
7. ...СЬб, а 7. ...ed). 

1. е4 е5 2. Kf3 Кеб 3. Сс4 Сс5 4. Ь4!? (диаграм-
ма 5) 4. ...С:Ь4 - белые жертвуют пешку ради 
инициативы и быстрой мобилизации своих фигур. 
5. сЗ Са5 б. 0 - 0 Kfб 7. d4 ed (надёжнее было 
бы 7. ...СЬб) 8. СаЗ - не давая сделать рокиров-
ку. 8. ...d6 (диаграмма б). 



9. е5! - следуя основным канонам игры при не-
рокировавшемся короле: вскрывать линии! 

9. ...de 

10. ФЬЗ Фс\7 

11. Ле1 Of5? (диаграмма 7). Упорнее было бы 
11. ...е4 12. Kbd2 С:сЗ 13. К:е4 С:е1 14. Л:е1 
К:е4 15. Л:е4 Kpd8 16. Kg5 с решающей атакой. 

12. Cb5! Kd7 

13. Od5 СсЗ 

14. К:сЗ dc 

15. К:е5 Ке7 (диаграмма 8). 

16. K:d7! 0:d5 

17. Kf6 Kpf8 

18. C:e7X 

Защита двух коней - открытый дебют, известный 
с XVI века. Защита двух коней является одним из са-
мых острых открытых начал в шахматной партии. 
Большой вклад в развитие этого дебюта внес М. Чи-
горин. 



Защита двух коней начинается с ходов (диаграмма 9): 

1. е4 е5 

2. Kf3 Кеб 

3. Сс4 Kf6 

Далее партия может развиваться по двум основ-
ным направлениям: 

белые защищают пешку ходом 4. d3 (диаграмма 10); 
белые создают незамедлительную атаку пункта f7 
ходом 4. Кд5 (диаграмма 11). 

В первом случае ответный ход чёрных 4. ...Сс5 
приведёт к Итальянской партии с перестановкой 
ходов. 



Во втором случае будет разыгран такой сценарий: 

4. ...d5 

5. ed Ка5 (на 5. ...Kd5 последует б. K:f7 Kp:f7 
7. Of3 Креб 8. КсЗ с атакой). 

6. СЬ5 сб 

7. dc be 

8. Се2 h6 

9. Kf3 е4 с компенсацией за пешку у чёрных. Чёрные 
должны играть активно, белые стремятся ликвидировать 
отставание в развитии и упростить позицию. 

З А О А Н И Е 3 
Рассмотри партию 3. Тарраша (белые). В Защи-
те двух коней 3. Тарраш сыграл по центру ходом 
4. d4. 

Посмотри, как может развиваться партия в этом случае. 

1. е4 е5 

2. Kf3 Кеб 

3. Сс4 Kf6 

4. d4 (диаграмма 12). 

4. ...ed 

щ 



5. 0 - 0 d6 (к равной игре ведёт вариант 5. ...К:е4 

6. Ле1 d5 7. C:d5 0 :d5 8. КсЗ Фа5 9. К:е4). 

6. K:d4 Се7 

7. КсЗ 0 - 0 

8. ИЗ Ле8 
9. Ле1 Kd7?? - чёрные убрали главного защитни-
ка своего короля и ослабили контроль за центром, 
что позволило белым сразу нанести тактический 
удар (диаграмма 13). 

10. C:f7 Kp:f7 

11. Кеб! Кр:еб 

12. Ф65+ Kpf6 

13. 0>f5X 

ЗАДАНИЕ 4 
Выполни задания из урока 9 в рабочей тетради. 
Рассмотри и запомни дебютные ловушки, которые 
могут встретиться в Итальянской партии и Защите 
двух коней. 

ЗАДАНИЕ 5 
Сыграй как Макс Эйве. 



УРОК Ю Полуоткрытые дебюты 

З А Д А Н И Е 1 
Ответь на вопросы. 

1. Какие дебюты называются открытыми? 

2. Какие открытые дебюты тебе знакомы? 

3. В чём особенность и основная идея открытых дебютов? 

Полуоткрытые дебюты - это начальный этап шахматной пар-
тии, характеризующийся ходом белых 1. е4 и любым ответом 
чёрных, кроме 1. ...е5. 

В полуоткрытых дебютах чёрные уходят от симметричных по-
строений, что позволяет им вести более сложную позицион-
но-манёвренную борьбу с минимальными возможностями бы-
строго упрощения. Борьба за центр в полуоткрытых дебютах 
принимает различные формы, что создаёт огромный простор 
для творчества и предоставляет обоим игрокам широкий вы-
бор возможностей. 





Сицилианская защита - полуоткрытый дебют, на-
чинающийся с ходов 1. е4 с5. 

На ход белых 1. е4 ответ чёрных 1. ...с5 является 
одним из самых популярных (диаграмма 1). 

Чёрные берут под контроль поле d4, не давая 
белым получить пешечный центр, и в зависимости 
от их действий проводят самостоятельный план 
игры. Чаще всего при устойчивом контроле над 
центром белые проявляют активность на королев-
ском фланге, чёрные же оказывают давление на 
центр, развивая инициативу на ферзевом фланге. 

В Сицилианской защите можно разыгрывать разные 
системы и варианты. Рассмотрим два из них: 

• Схевенингенский вариант; 
• Вариант дракона. 

В Схевенингенском варианте за ходом 1. е4 с5 
последует: 

2. Kf3 еб 

3. d4 cd 

4. K:d4 Kf6 

5. КсЗ d6 (диаграмма 2). 

6. Се2 аб 

7. 0 - 0 Кеб 



8. СеЗ Се7 

9. f4 Фс7 

Планы: благодаря небольшому перевесу в развитии 
и пространстве белые стремятся развить инициативу 
в центре и на королевском фланге. Чёрные контр-
атакуют в центре и на ферзевом фланге. 

В Варианте дракона следующими после 1. е4 с5 
будут ходы: 

2. Kf3 d6 

3. d4 cd 

4. K:d4 Kf6 

5. КсЗ дб (диаграмма 3) 

б. СеЗ Cg7 

7. f3 Кеб 

8. Od2 0 - 0 

9. 0 - 0 - 0 

Разносторонние рокировки определяют планы сторон: 
кто быстрее вскроет позицию рокировки, тот и завла-
деет инициативой. У белых тараном выступает пешка 
h. Чёрные запускают пешки а, Ь. Обе стороны вни-
мательно должны следить за возможностью d6-d5. 



ИНН • 

Вариант дракона назван так потому, что расположе-
ние пешек f7, g6, h7 напоминает выгнутую спину 
дракона. 

3AKOA.HI/IE S 
Посмотри партию Э. Ласкер - В. Пирц, сыгранную 
в Сицилианской защите. Обрати внимание на воз-
можность создания атаки на нерокировавшегося ко-
роля. 

1. е4 с5 2. Kf3 Кеб 3. d4 cd 4. K:d4 Kf6 5. КсЗ 
d6 6. Ce2 еб 7. 0 - 0 аб 8. СеЗ Фс7 (диаграмма 4). 

Белые закончили развитие своих фигур и готовы на-
чать наступательные действия на королевском фланге. 



9. f4 Ka5? - этот перевод коня уместен после 
развития королевского фланга. Теперь белые при-
ступают к активным действиям. 

10. f5! Кс4 

11. С:с4 - с помощью размена белые выигрывают 
время для развития атаки на короля. 

11. ...Ф:с4 

12. fe fe 

13. Jl:f6! - белые уничтожают защитника короля и 
врываются ферзём на королевский фланг (диаграм-
ма 5). 

13. ...gf 

14. ФИ5+ Kpd8 

15. Of7 Cd7. Что последует на 15. ...Се7? 

16. 0 : f6 Крс7 

17. Ф±8 Ch6 

18. К:еб Ф:еб 

19. Ф:а8 СеЗ 

20. Kph1 - чёрные сдались. 



Французская защита - полуоткрытый дебют, на-
чинающийся с ходов 1. е4 еб. (диаграмма б). 

По одной из версий, дебют назван так из-за ку-
рьёзного случая: в 1834 году в шахматной партии 
по переписке между Парижем и Лондоном фран-
цузы ошибочно сделали ход 1. ...еб вместо 1. ...е5. 
И, не желая признавать ошибку, сделали вид, что 
так и было задумано. 

Главная идея дебюта заключается в следующем: 
чёрные после хода 2. ...d5 оказывают давление на 
пункт е4 белых. У белых же есть несколько путей 
решения проблемы пешечного напряжения. 

Главным недостатком в позиции чёрных в этом де-
бюте является слон на с8, которому бывает слож-
но активно включиться в игру. 

Существует несколько основных вариантов Француз-
ской защиты. Рассмотрим некоторые из них. 

По одному варианту разыгрывается так: 

1. е4 еб 

2. d4 d5 

3. е5 (диаграмма 7). 

ш 



4. сЗ Кеб 

5. Kf3 ФЬб 

6. Cd3 

Белые в этом варианте владеют пространственные 
перевесом и возможностью создания атаки на ко-
ролевском фланге. Чёрные же, напротив, строяп 
свою игру на подрыв центра с5 и f6. 

В другом варианте Французской защиты дела-
ются следующие ходы: 

1. е4 еб 

2. d4 d5 

3. КсЗ (диаграмма 8). 

3. ...Kf6 

4. Cg5 Се7 

5. е5 Kd7 

6. С:е7 Ф:е7 

7. f4 аб 

Следующим ходом с5 чёрные подрывают пешечный 
центр. Белые же стремятся создать игру на коро-
левском фланге. 



У чёрных в этом варианте есть ещё одно направ-
ление игры: 

3. ... СЬ4 (диаграмма 9). 

4. е5 с5 
5. аЗ С:сЗ 
6. be Kge7 

При закрытом центре игра переносится на фланги. 
У белых фигуры направлены и сконцентрированы 
на королевском фланге, поэтому им следует раз-
вивать там инициативу. Чёрные стремятся исполь-
зовать испорченную пешечную структуру и слабость 
полей на ферзевом фланге. 

ЗАДАН 3/1 ЕЕ 3 
Рассмотри партию К. Шлехтер - П. Фольф и об-
рати внимание, как может развиваться игра во 
Французской защите. 

1. е4 еб 
2. d4 d5 
3. КсЗ Kf6 
4. Cg5 Се7 (диаграмма 10). 

5. C:f6 C:f6 
6. Kf3 0 - 0 
7. е5 Се7 



8. Cd3 - белый слон вышел на активную пози-
цию, «прицеливаясь» к чёрному королю. 

8. ...Cd7 

9. h4 f 6?! - ход чёрных неудачен (диаграм-
ма 11). Как ты думаешь, почему? 

10. Kg5 fg? - просчёт. 

Найди выигрывающую комбинацию. 

11. C:h7! Kp:h7 

12. gh+ Kpg8 

13. ЛИ8! Kpf7 

Что последует на 13. ...Kp:h8? 

14. ФИ5+ g6 

Найди мат в 2 хода. 

З А Д А Н И Е а 
Выполни задания из урока 10 в рабочей тетради. 
Рассмотри и запомни дебютные ловушки, которые 
могут встретиться в Сицилианской и Французской 
защитах. 

ЗАДАНИЕ 5 
Сыграй как Макс Эйве. 

В этой позиции М. Эйве нанёс тактический удар 
1. Л:е7. Что последует на 1. ...Кр:е7? 



Закрытые дебюты 

З А П А Н 1 / 1 Е 1 
Ответь на вопросы. 

1. Какие дебюты называются полуоткрытыми? 

2. Какие полуоткрытые дебюты тебе знакомы? 

3. В чём особенность и основная идея полу-
открытых дебютов? 

4. Как ты думаешь, какие дебюты называют 
закрытыми? 

Закрытые дебюты - начальный этап шахматной 
партии, характеризующийся ходом белых 1. d4. 

Очень долгое время безоговорочно лучшим для 
начала партии считался ход 1. е4. Все иные 
ходы рассматривались как уклонение от борьбы. 
Но с начала XX века теория дебютов подвер-
глась пересмотру, и закрытые дебюты прочно 





заняли свою нишу в классификации шахматных де-
бютов, став популярными. 

Рассмотрим один из самых популярных закрытых 
дебютов - Славянскую защиту (диаграмма 1). 

Славянская защита — закрытый дебют, начинаю-
щийся с ходов 1. d4 d5 2. с4 сб. 

Основная идея дебюта - чёрные ходом 2. ...сб 
укрепляют пешку d5, оставляя диагональ c8-h3 от-
крытой для слона. В некоторых вариантах Славян-
ской защиты чёрные ходом dc меняют пешечную 
структуру либо для того, чтобы выиграть пеш-
ку, либо для того, чтобы организовать контригру 
на ферзевом фланге. Белые в Славянской защите 
стремятся к получению перевеса в пространстве. 

Одни из основных вариантов в Славянской защите: 

• Главная система; 

• Меранская система. 

Главная система разыгрывается так: 

1. d4 d5 
2. с4 сб 

3. Kf3 Kf6 

4. КсЗ dc (диаграмма 2). 



5. а4 — не допуская хода 5. ...Ь5. 

5. •••CUf 5 

6. еВ еб 

7. С:с4 СЬ4 

8. 0 - 0 

Чёрные уступили пространство белым, но получили 
возможность закончить развитие своих фигур. План 
белых — захват пространства путём проведения е4, 
чёрные же должны стремиться нанести типовой 
контрудар в центре — е5. 

8. . . .0 -0 

9. Фе2 - намечая е4 и уступая место ладье. 

9. ...Kbd7 

10. е4 Сдб 

11. Cd3 Ch5 

12. е5 Kd5 

13. K:d5 cd 

14. ФеЗ Ce7 

15. Cd2 Kb8 

16. Ке1 Кеб - с равной позицией. 



Меранская система разыгрывается следующим 
образом: 

1. d4 d5 

2. с4 сб 

3. Kf3 Kf6 

4. КсЗ еб (диаграмма 3). 

5. еЗ Kbd7 

6= Cd3 dc 

7. С:с4 Ь5! — чёрные сразу начинают активные 
действия на ферзевом фланге с целью закончить 
развитие и оказать давление на центр белых. 

8. Cd3 аб 

9. е4 с5 - продолжая фланговое наступление. 

10. е5 cd 

11. K:b5 ab 

12. ef gf 

13. 0 - 0 ФЬб 

14. Фе2 Ь4 

15. Лd 1 Сс5 

16. Cf4 h5 - с равной позицией. 



ЗАДАНИЕ Г 
Рассмотри партию-миниатюру, сыгранную в Славян-
ской защите, где чёрные сделали ход 3. ...Cf5. Об-
рати внимание, как может развиваться партия в 
этом варианте. 

1. d4 d5 

2. с4 сб 

3. Kf3 Cf5 (диаграмма 4). 

4. ФЬЗ - белые часто после выхода белопольно-
го слона чёрных «прощупывают» пешку Ь7. 

4. ...ФЬ6 
5. cd ФЬЗ 
6. ab С:М? 
7. dc Се4? 

Почему последний ход чёрных неудачен? Найди 
сильнейшее продолжение за белых. 

ЗАДАНИЕ 3 
Выполни задания из урока 11 в рабочей тетради. 
Рассмотри и запомни дебютные ловушки, которые 
могут встретиться в Славянской защите. 

ЗАДАНИЕ 4 
Сыграй как Михаил Ботвинник. 



УРОК 12 Гамбиты 

З А Д А Н И Е 1 
Ответь на вопросы. 

1. Знакомо ли тебе понятие «гамбит»? 

2. Встречались ли тебе партии, сыгранные в гамбитном стиле? 

3. С какой целью может жертвоваться материал в началь-
ной стадии шахматной партии? 

Гамбит (от итальянского слова gambetto, что означает «под-
ножка») - название дебютов, в которых одна из сторон 
жертвует фигуру или пешку, чтобы получить преимущество 
в развитии, захватить центр или организовать опасную атаку. 

В конце XVIII - первой половине XIX века игра в гамбит-
ном стиле была очень популярна. Это была эпоха роман-
тизма, когда шахматисты верили в чудодейственную силу 
комбинации и поэтому не считались с материальными жерт-
вами. Гамбиты часто встречались в партиях Андересена, 
В. Стейница, П. Морфи, М. Чигорина. 



Жертва материала для вскрытия линий, выигрыша времени 
и создания атаки на короля - отличительная особенность 
партий, сыгранных в гамбитном стиле. 

Впоследствии были найдены методы защиты против гамби-
тов: не удерживать лишний материал любой ценой, а на-
оборот, возвращать его в удобное время с перехватом ини-
циативы или упрощением позиции. 



Совершенствование техники защиты значительно по-
убавило у шахматистов желание играть гамбиты, 
но дух романтизма по-прежнему жив. 

Одним из самых известных гамбитов является Ко-
ролевский гамбит, первое упоминание о котором 
относится к 1561 году (диаграмма 1). 

Королевский гамбит - это дебют, начинающийся 
с ходов 1. е4 е5 2. f4. 

Основная идея дебюта - белые ценой жертвы 
пешки стремятся захватить центр с тем, чтобы бы-
стро развить фигуры королевского фланга и пере-
йти к атакующим действиям, в частности, атаковать 
пункт f7. 

Существует несколько вариантов Королевского гам-
бита, основными из которых являются: 

• Принятый королевский гамбит; 
• Отказанный королевский гамбит. 

Принятый королевский гамбит разыгрывается 
так: 

1. е4 е5 

2. f4 ef - белые отдают пешку, собираясь по-
лучить преимущество в центре после хода d4 и, 



отыграв пешку f4 и сделав рокировку, организовать 
атаку на короля (диаграмма 2). 

3. Kf3 d5! — чёрные возвращают пешку, мешая 
создать белым мощный пешечный центр, и стре-
мятся к быстрейшему развитию. 

4. ed Kf6 

5. Cb5 Cd7 

6. Сс4 Cd6 

7. 0 - 0 0 -0 

8. d4 Cg4 — с равной игрой. 

Отказанный королевский гамбит разыгрывается 
так: 

1. е4 е5 

2. f4 Сс5 - пользуясь тем, что белые ничем не 
угрожают, чёрные выводят своего слона на актив-
ную позицию, где он будет препятствовать роки-
ровке белых (диаграмма 3). 

3. Kf3 d6 

4. Сс4 Кеб 

5. сЗ - наиболее опасное для чёрных продолжение. 



5. ...Kf6 

6. fe de 

7. d3 0 - 0 

8. Фе2 a5 

9. a4 Себ 

10. C:e6 fe — с лучшим пешечным расположением 
белых, что может сыграть свою роль при упроще-
нии позиции со стороны чёрных. 

щИЗ jd jf^L. JtSU SEsE 22 
Рассмотри партию-миниатюру А. Широв — Е. Ла-
пински, сыгранную в королевском гамбите, где 
чёрные сделали ход 3. ...д5. Обрати внимание, как 
может развиваться партия в этом варианте. 

1. е4 е5 

2. f4 ef 

3. Kf3 д5 — чёрные избрали путь на удержание 
материала (диаграмма 4). 

4. Сс4 д4 

5. 0 -0 gf - белые жертвуют ещё и фигуру 
с целью скорейшего развития своих фигур и соз-
дания атаки на короля партнёра. 



6. Ct>f3 CDf6 

7. e5 - чтобы выиграть ещё несколько темпов 
для развития фигур ферзевого фланга и подключе-
ния их к атаке на короля. 

7. ...Ф:е5 

8. C:f7 Kp:f7 

9. d4 0:d4 

10. СеЗ (диаграмма 5). 

10. ...Ofб 

11. C:f4 - белые пожертвовали две фигуры, но 
нерокировавшийся король и перевес в развитии 
дают отличную компенсацию (диаграмма б). 



11. ...Кре8 — чёрным непросто найти защиту. 

12. КсЗ Кеб 

13. Kd5! Фдб 

14. Ле1+ — все фигуры белых теперь в атаке! 

14. ...Се7 (диаграмма 7). 

15. Cd6 Kpd8 (диаграмма 8). 

Что последует на 15. ...cd? 

Найди мат в два хода. 



З А П А Н И Е 3 
Выполни задания из урока 12 в рабочей тетради. 
Рассмотри и запомни дебютные ловушки, которые 
могут встретиться в королевском гамбите. 

З А Н А Н 1 Л Е 4 
Сыграй как Михаил Ботвинник. 



УРОК 1*7 Тактический приём 
«мельница» 

З А Д А Н И Е 1 
Ответь на вопросы. 

1. Какие тактические приёмы тебе знакомы? 

2. Какие тактические приёмы встречались 
в твоих партиях? 

3. Что такое открытый шах и чем он опасен? 

Одной из комбинаций, основанных на открытом 
шахе, является мельница. 

Мельница - тактический приём, в основе ко-
торого лежит последовательное чередование ша-
хов и вскрытых шахов, объявляемых атакующей 
стороной. 





Самый знаменитый в истории шахмат пример 
мельницы - окончание партии К. Торре - Э. Ла-
скер (диаграмма 1). 

1. Cf6! - жертва ферзя! 

1. ...Ф:И5 

2. Л:д7+ - белые начинают «перемалывать» фи-
гуры чёрных. 

2. ...Kph8 

3. J1:f7+ КрдВ 

4. Лд7+ — завлекая короля снова под вскрытый шах. 

4. ...Kph8 

5. Л:Ь7+ Крд8 

6. Лд7+ Kph8 

7. Лд5+ Kph7 

8. Л:И5 — и вскоре белые выиграли. 

ЗАДАНИЕ Г 

Ответь на вопрос. 

Как ты думаешь, почему тактический приём «мель-
ница» получил такое название? 



С помощью тактического приёма «мельница» атакующей 
стороне удаётся как минимум добиться ничьей с помо-
щью повторения ходов, а как максимум — получить ре-
шающее материальное преимущество, ведущее к победе. 

В позиции на диаграмме 2 у чёрных большое мате-
риальное преимущество. Однако, применив тактический 
приём «мельница», побеждают белые. 

1. Лд7+ Kph8 

2. Л:с7+ Крд8 

3. Лд7+ Kph8 

4. Л:Ь7+ Крд8 

5. Лд7+ Kph8 

6. Л:а7+ Крд8 

7. Лд7+ Kph8 

8. Л:дб+ Kph7 

9. Лд7+ Kph8 

10. Л:д4+ Kph7 

11. Лд7+ Kph8 

12. Л:дЗ+ Kph7 

13. Лд7+ Kph8 

14. Лд2+ — и белые «перемололи» чёрные фигуры 



ЗАДАНИЕ 3 
Рассмотри диаграммы 3-5. Используя тактический при-
ём «мельница», добейся материального преимущества. 

З А Д А Н И Е а 

Выполни задания из урока 13 в рабочей тетради. 

ЗАДАНИЕ S 

Сыграй как Василий Смыслов. 





УРОК 1*7 Тактический приём 
«перекрытие» 

З А Д А Н И Е 1 
Ответь на вопросы. 

1. Что такое перекрытие? 

2. В чём особенность этого тактического приёма? 

Перекрытие — тактический приём, при котором 
одна из сторон перекрывает линию, по которой 
действовала дальнобойная фигура партнёра. Фигу-
ра, в отношении которой применено перекрытие, 
ослабляет контроль за важным пунктом, а её за-
щитные функции нарушаются. 

На диаграмме 1 чёрная ладья на f7 защищает ла-
дью на f5. Белые ходом 1. Cf6+ перекрывают ли-
нию действия ладьи f7, что ведёт к потере ладьи 
на f5 после ходов 1. ...ef 2. Kpf5. 





Как правило, перекрытие осуществляется с помо-
щью жертвы фигуры или пешки. 

Рассмотрим позицию из партии Р. Рети — Е. Бого-
любов, где перекрытие осуществляется именно та-
ким образом (диаграмма 2). 

1. Се8! - нарушая взаимодействие чёрных фигур. 

На 1. ...Лев последует 2. Of8+ Лf8. 

3. Л f8X 

Подумай, как продолжится партия после ходов 
1. ...Се7, 1. ...Сс5, 1. ...Фе7. 



ЗАДАНИЕ г 
Рассмотри диаграммы 3 -5 . Используя тактический 
приём «перекрытие», добейся материального пре-
имущества или поставь мат. 

З А О А Н И Е Е 3 
Выполни задания из урока 14 в рабочей тетради. 

З А Щ А Н И Е 4 
Сыграй как Василий Смыслов. 



I 

УРОК 1*7 Тактический приём 
«рентген» 

з а д а н и е 1 

Ответь на вопросы. 

1. Знакомо ли тебе такое понятие, как «рентген»? 

2. Что оно означает? 

3. Как ты думаешь, что такое рентген в шахматах? 

Рентген — тактический приём, при котором дально-
бойная фигура атакует фигуру, пешку или важное 
поле партнёра через другую фигуру, стоящую на её 
пути. 

В позиции на диаграмме 1 белый слон на сЗ 
косвенно «просвечивает» всю диагональ c3-h8. Это 
позволяет нанести решающий тактический удар: 

1. Фе5 Се5 

2. Се5Х 



ЗАДАНИЕ г 
Реши за чёрных позицию, показанную на диаграмме 1. 

Способностью наносить тактические удары с помощью «рент-
гена» обладают все дальнобойные фигуры - ладья, ферзь, 
слон. 



В позиции на диаграмме 2 чёрная ладья «просве-
чивает» всю вертикаль с, что позволяет чёрным 
нанести тактический удар: 

1. ...Фс1 

2. Лс1 Лс1 

3. O f 1 Лf1 

4. Kpf1 — и у чёрных лишняя ладья. 

ЗАДАНИЕ 3 

Рассмотри диаграммы 3 - 5 . Используя тактический 
приём «рентген», поставь мат. 



ЗАДАНИЕ 4 
Выполни задания из урока 15 в рабочей тетради. 

З А Д А Н И Е 5 
Сыграй как Михаил Таль. 



УРОК 1*7 Конкурс решения позиций: 
как бы вы сыграли? 

ЗАДАНИЕ 1 
Рассмотри диаграммы 1 -4 . Используя тактические 
приёмы «мельница», «перекрытие», «рентген», по-
ставь мат или добейся материального преимуще-
ства. Соотнеси диаграмму с названием того такти-
ческого приёма, который был применён. 

ЗАДАНИЕ г 
Выполни задание из урока 16 в рабочей тетради. 

З А Д А Н И Е 3 
Сыграй как Михаил Таль. 





УРОК 1*7 Анализ шахматной 
партии: выбери ход 

ЗАДАНИЕ Ч 
Проанализируем партию М. Чигорин - Л. Паульсен 
(1881 г). Тебе нужно будет угадывать планы игры 
или ходы за чемпиона мира! Ответы записывай 
в рабочую тетрадь. 

1. е4 с5 2. Kf3 Кеб 3. d4 cd 4. Kd4 ФЬб 5. 
КЬЗ Kf6 б. КсЗ еб 7. аЗ Се7 8. Се2 0 - 0 9. 
0 - 0 аб 10. ФdЗ Фс7 11. U d6 

12. ФдЗ (диаграмма 1) - Сицилианская защита, 
один из самых популярных и принципиальных де-
бютов в наше время. Когда игралась эта партия, 
теория только начинала развиваться. Но уже тогда 
мастера прошлого хорошо понимали и чувствовали 
этот тип позиций. 

12. ...Cd7 — чёрные начинают осуществлять план, 
связанный с развитием ферзевого фланга и прове-
дением d5. 



13. СеЗ Лас18 

14. Kd2 d5 

Как играть белым? 

S3 s i 

Какой вид преимущества получают белые? Оцени, ка-
кие выгоды получили белые после закрытия позиции. 

15. ...Ке8 

16. Kf3 f5?! (диаграмма 2). 

Оцени этот ход. Почему он не является лучшим? 

17. Of2! 

Какое поле ослаблено у чёрных? 

17. ...ФЬ8 

18. СЬб Лс8 

19. Cd3 (диаграмма 3). 

Какой план намечают белые? 

19. ...Кс7 

20. Ке2 Ка8 

21. СеЗ Ка5 



22. ЬЗ! (диаграмма 4). 

Для чего белые сделали этот ход? 

22. ...Ь5 
23. h4 КЬ7 

Куда направляется конь чёрных? Как играть белым? 

it74 PZ (диаграмма 5). 

24. ...Фс7 

25. Ked4 Kd8 (диаграмма б). 

На каком фланге белым лучше начать игру? Почему? 

26. g4 fg 

27. Kg5 C:g5 



28. hg g6 

29. Kg2 

Какой план намечают белые? 

29. ...ЛЬ8?! (диаграмма 7). 

30. ЛИ1 Лf7 31. ЛИб Лд7 32, ЛаЬ1 Kf7 33. Л6И4 
Лf8 34. ФдЗ Kd8 

35. Фд4 КЬб (диаграмма 8). 

Фигуры белых занимают доминирующие позиции. 
Как продолжить атаку? 

U4U 9£ 

36. ...Л:И7 

37. Л:И7 Лf7 

38. ЛИ6 Кс4 

39. Лдб+ Kpf8 

40. Cf2 Сс8 

41. ФИ4 Кре7 

42. Лд8 Kpd7 

43. дб Ле7 

44. Ф:е7+ - и белые выигрывают. 

З А П А Н И Е г 
Сыграй как Тигран Петросян. 



УРОКИ 
1 8 - 2 1 

Шахматный турнир 

П Р И Н Ц И П Ы И Г Р Ы 
В МИТТЕЛЬШПИЛЕ 

Зачастую начинающие шахматисты, развив свои фи-
гуры в дебюте согласно правилам и принципам, 
перейдя в миттельшпиль, начинают безыдейно де-
лать ходы разными фигурами и крайними пешками. 

Что же делать после дебюта? 

В миттельшпиле необходимо действовать следу-
ющим образом: 

Оцени позицию, придумай план игры. Помни, 
что крепкий и защищенный центр способствует 
более успешному проведению фланговых атак. 



Хосе Рауль Капабланка учил: «Начинающему (шах-
матисту. - Прим. ред.) необходимо практиковаться 
главным образом в комбинациях, связанных с ата-
кой на короля. Такой метод доставит начинающему 
больше удовольствия ввиду более оживлённой игры 
и в то же время позволит ему накопить необхо-
димый опыт для того времени, когда он уже по-
чувствует себя сильнее». 

Для успешной атаки на фланге необходимо: 

• уязвимое расположение пешек партнёра; 
• превосходство своих атакующих фигур над 

защищающимися фигурами партнёра. 



Очень важно, чтобы фигуры действовали со-
гласованно. 

Х.-Р. Капабланка учил: «В середине партии глав-
ное - это согласованное действие фигур, именно 
здесь кроется слабое место большинства шахмати-
стов. Многие пытаются атаковать одной фигурой в 
одном пункте, а другой - в другом, не сосредота-
чивая своих усилий... Вы должны согласовать дей-
ствия своих фигур, это главный принцип, проходя-
щий через всю партию». 

Жертвуя фигуры для разрушения прикры-
тия короля партнёра, определи, достаточны 
ли будут твои возможности для продолжения 
атаки. 

Если в середине партии удалось добиться ма-
териального преимущества (выиграть одну или 
более пешек), то нужно стремиться к равно-
ценным разменам и упрощению позиции. 

ЗАДАНИЕ 1 
В твоей рабочей тетради (уроки 18-21) после 
каждого бланка есть место для записи выводов. 
После каждой своей партии напиши вывод, почему 
та или иная сторона проиграла. 





ПРИНЦИПЫ ИГРЫ 
В ЭНДШПИЛЕ 

Как пишет шахматист и литератор Н. И. Журавлёв, 
при игре в эндшпиле необходимо соблюдать 
следующие принципы: 

Принцип централизации. 
Этот принцип важен во всех трёх стадиях 
шахматной партии. В эндшпиле, в отличие от 
дебюта и миттельшпиля, этому принципу дол-
жен следовать даже король. 

Принцип безопасности короля. 
Этот принцип заключается в следующем: на-
ступая, король должен думать о собственной 
безопасности. Наступление без оглядки — не 
лучший способ проявления инициативы. 

Принцип активности фигур. 
Согласно этому принципу, преимущество ока-
зывается у той из сторон, чьи фигуры распо-
ложены более активно. 

Принцип взаимодействия фигур. 
Этот принцип означает следующее: сила фигур 
значительно возрастает, когда они своими дей-
ствиями дополняют друг друга. 



К А К В Ы И Г Р А Т Ь П А Р Т И Ю » 
В Л А Д Е Я М А Т Е Р И А Л Ь Н Ы М 
П Р Е И М У Щ Е С Т В О М 

В партиях начинающих шахматистов зачастую встре-
чаются позиции с большим материальным переве-
сом. Причём только что перевес был на стороне 
одного игрока, а через несколько ходов материаль-
ный перевес уже оказывается на стороне его парт-
нёра. В такой ситуации поможет соблюдение 
следующих правил: 

Используй преимущество в силах для органи-
зации атаки на короля партнёра. 

Упрощай позицию путём размена одноимённых 
фигур и стремись перейти в эндшпиль, где 
легче всего реализовать материальное преиму-
щество. 

Думай над каждым ходом. Партия выиграна, 
когда на доске мат, а не когда у кого-то из 
игроков перевес в фигурах! Партнёр стреми-
тельной атакой может выровнять материальное 
положение или улучшить его. 



КАК ПРАВИЛЬНО 
З А Щ И Щ А Т Ь С Я 
В ХУДШЕЙ ПОЗИЦИИ 

Если ты находишься в худшей позиции, проиграл 
фигуру или пешку, главное - не отчаивайся и не 
сдавайся! Соблюдай следующие правила, чтобы 
улучшить ситуацию: 

Попытайся разгадать план партнёра и старайся 
препятствовать его реализации. 

Стремись к активности своих оставшихся фигур 
(метод контратаки). 

Старайся усилить взаимодействие своих 
фигур при атаке на короля партнёра. 

Если материальное соотношение фигур не в 
твою пользу, не меняй оставшиеся фигуры! 
Размены упрощают позицию и позволяют парт-
нёру пропорционально увеличивать своё мате-
риальное преимущество. 

Не ослабляй без необходимости позицию ро-
кировки. 

И самое главное - не сдавайся! 



ЗАДАНИЕ г 
Ответь на вопросы. 

1. Какие принципы игры в миттельшпиле ты зна-
ешь? 

2. Каковы основополагающие принципы игры 
в эндшпиле? 

3. Как выиграть пратию, владея материальным 
преимуществом? 

4. Как правильно защищаться в худшей позиции? 



УРОКИ 
22—25 

Простейшие ладейные эндшпили 
ладья с пешкой и королём 
против ладьи и короля 

К О Р О Л Ь СЛАБЕЙШЕЙ С Т О Р О Н Ы 
Р А С П О Л О Ж Е Н ПЕРЕД 
ПРОХОДНОЙ ПЕШКОЙ. 
ПЕШКА НА ВЕРТИКАЛИ О ИЛИ Е 

ЗАДАНИЕ 1 
Ответь на вопросы. 

1. Что такое эндшпиль? 

2. Какие принципы игры в эндшпиле тебе знакомы? 

3. Какие бывают эндшпили? 

Ладейные окончания - наиболее часто встречаемый вид 
окончаний. Их реализация основывается на общих законах и 
принципах игры в окончаниях, но в то же время имеет и свои 
особенности. Знание точных позиций в теории ладейных окон-
чаний позволяет понять и освоить методы их разыгрывания. 





Ладья — дальнобойная фигура. Чем больше откры-
тых линий, тем выше активность ладей. Активность 
ладей — важнейший критерий оценки ладейного 
эндшпиля. 

Одна из точных позиций ладейных эндшпилей — 
король слабейшей стороны расположен перед про-
ходной пешкой, проходная пешка на вертикали d 
или е (диаграмма 1). 

1. Kpf6 Kpf8 

2. еб Кре8 

3. Jlh7 (обход) Kpd8 

4. ЛИ8+ Крс7 

5. ЛЬ8 - и пешка белых проходит в ферзи. 

Из этого примера видно, что белые, кроме лиш-
ней пешки, получили ещё ряд преимуществ: 

• король чёрных был отрезан белой ладьёй на по-
следней горизонтали (одна из форм активности 
ладьи); 

• благодаря активному белому королю создавались 
матовые угрозы, в результате чего ладья чёрных 
оказалась прикованной к последней горизонтали 
(ладья чёрных была пассивна); 



• используя приём «обход ладьи», белые оконча-
тельно нарушили взаимодействие чёрных фигур и 
создали решающие угрозы. 

Рассмотрим диаграмму 2. Задача чёрных при сво-
ём ходе - не пустить короля белых на б-ю гори-
зонталь. 

1. ...ЛЬб! 

2. еб - как только пешка двинулась вперёд, ла-
дья сразу идёт вниз, чтобы давать шахи королю 
партнёра. 

2. . . .ЛМ 

3. Kpf6 Л П + 

4. Кре5 Ле1+ - ничья. 

Сильнейшая сторона может добиться победы только 
в том случае, если партнёр не успел перевести ла-
дью на дальнобойные позиции и она занимает 
пассивное положение. 

Сильнейший шахматист XVIII века Франсуа-Андре 
Филидор изучал простейшие ладейные эндшпили, 
когда король слабейшей стороны расположен перед 
проходной пешкой (пешка на вертикали d или е). 
В связи с этим позиции такого типа получили на-
звание «позиции Филидора». 



Ф.-А. Филидор указал правильный метод защи-
ты - ладья становится на б-ю (3-ю) горизонталь, 
не давая королю сильнейшей стороны ограничить 
своего оппонента. А как только двинулась пешка, 
ладья спускается на дальнобойную позицию — ша-
ховать короля партнёра. 

Данный метод защиты можно использовать при по-
ложении белой пешки на всех вертикалях от а до 
h, а также если она не перешла 5-ю горизонталь. 

В позиции, показанной на диаграмме 3, чёрные 
не могут встать ладьёй на б-ю горизонталь, тем 
не менее, они спасаются. 

1. ...Ле1! - ладья встаёт сзади проходной пешки 
(одна из форм активности ладьи). 

2. Kpf6 Ле2 

3. Креб (3. Ла8+ Kpd7 4. Ла7+ Кре8 - маятник). 

3. ...Kpf8 (возможно и 3. ...Kpd8). 

4. Ла8+ Крд7 

5. Kpd6 Kpf7 

6. Ла7+ Кре8 

7. Креб Kpf8 

8. Ла8+ Крд7 

Л • Л я 



Белые могут сыграть 9. Ле8 с угрозой 10. Kpd7 
и дальнейшим продвижением пешки, но чёрные, 
играя 9. ...Ла2!, лишают белых такой возможности. 
Теперь если ладья белых уходит с линии е, то 
чёрные возвращаются на поле е2, и белые уже не 
в состоянии усилить позицию. 

ЗАДАНИЕ 2 
Рассмотри диаграммы 4 и 5. На диаграмме 4 сде-
лай ничью, на диаграмме 5 найди выигрыш. 

з а д а н и е 3 
Выполни задания из урока 22 в рабочей тетради. 

З А Д А Н И Е 4 
Сыграй как Тигран Петросян. 



КОРОЛЬ С Л А Б Е Й Ш Е Й СТОРОНЫ 
Р А С П О Л О Ж Е Н П Е Р Е П П Р О Х О Д Н О Й 
ПЕШКОЙ. ПЕШКА НА ВЕРТИКАЛИ 
С ( F ) И В ( G ) 

З А Д А Н И Е 5 
Ответь на вопросы. 

1. Что такое позиция Филидора? 

2. Как применяется данный способ защиты? При-
веди примеры. 

Для успешной защиты при пешке на вертикали с 
(f) необходимо запомнить важное правило: «Король 
идёт на короткую сторону, ладья на длинную»! 

Для того чтобы определить, какая сторона корот-
кая, а какая длинная, необходимо от проходной 
пешки посчитать вертикали в сторону королевского 
и ферзевого флангов. Та сторона, где вертикалей 
больше, является длинной, и наоборот. 

1. ...Крд8! - не единственный ход, но именно 
он не позволяет белым существенно усилить пози-
цию. Король чёрных идёт на короткую сторону! 

2. Крдб Лд1 + 

3. Kpf6 Л ^ 
4. Ла8+ Kph7 

• 





5. Jlf8 Ла1! — ладья идёт на длинную сторону, угро-
жая боковыми шахами и отражая угрозу Кре7, с наме-
рением продвинуть пешку вперёд к полю превращения. 

З А Д А Н И Е 6 
Рассмотри диаграмму 7 и определи, какая сторона 
для чёрного короля будет короткой, а какая для 
чёрной ладьи - длинной. 

При коневой пешке слабейшей стороне необходимо 
поставить своего короля перед проходной пешкой, 
а ладью на последнюю горизонталь - линию пре-
вращения проходной пешки. 

При коневой пешке метод защиты, связанный 
с расположением ладьи позади пешки, не подхо-
дит. В этом случае чёрные спасаются, если успева-
ют поставить ладью на 8-ю горизонталь (диаграм-
ма 8). 

1. ..Jlf8 

2. Kph6 Ле8 

3. дб — белые максимально усилили позицию, 
но большего извлечь не могут — ладья чёрных на-
дёжно защищает свои фигуры от возможных угроз. 

3. ...лае 
4. Лд7+ Kph8 



5. Jlh7+ — белые не могут обойти с другого 
фланга. 

5. ...Крд8 - ничья. 

3 А Н А Н 1/1Е "7 

Рассмотри диаграммы 9 и 10. На диаграмме 9 
сделай ничью, на диаграмме 10 найди выигрыш. 

Таким образом, при разыгрывании окончаний «ла-
дья, пешка и король против короля и ладьи» (ко-
роль слабейшей стороны находится перед проход-
ной пешкой партнёра) следует помнить ряд правил. 

Выигрыш сильнейшей стороной достигается, если: 

• король партнёра отрезан от линии движения сво-
ей пешки; 

• существует как минимум два преобладающих фак-
тора (например, более активный король, более 
активная ладья). 

Слабейшей стороне, чтобы сделать ничью, не-
обходимо: 

• при ладейных пешках а и h - своего короля по-
ставить перед проходной пешкой; 

• при пешках b и g - поставить своего короля пе-
ред пешкой, а ладью на последнюю горизонталь; 



• при пешках с и f — держать ладью на длинной 
стороне, а короля - на короткой. 

• при пешках d и е — ладью поставить на шестой 
ряд, отрезая короля партнёра по 6-й горизонтали, 
а как только пешка двинется вперёд, сразу уйти 
вниз на дальнобойную позицию и шаховать с неё 
короля. 

ЗАДАНИЕ. В' 
Рассмотри диаграмму 11. Как закончится партия, 
если белые сыграют 1. д7? 

з а д а н и е а 
Выполни задания из урока 23 
в рабочей тетради. 

з а д а н и е 1 о 
Сыграй как Борис Спасский. 



КОРОЛЬ СЛАБЕЙШЕЙ СТОРОНЫ 
РАСПОЛОЖЕН НЕ ПЕРЕД 
ПРОХОДНОЙ ПЕШКОМ. 
ПРОХОДНАЯ ПЕШКА НА 7 - Й 
(й-Й) ГОРИЗОНТАЛИ 

З А Д А Н И Е 1 1 
Ответь на вопросы. 

1. В чём особенность ладейных окончаний? 

2. Какие приёмы игры в ладейных окончаниях 
«король с пешкой и ладьёй против короля и 
ладьи» тебе знакомы? 

Рассмотрим точные позиции ладейных окончаний, 
где король слабейшей стороны расположен не пе-
ред проходной пешкой, а проходная пешка распо-
ложена на 7-й (2-й) горизонтали. 

В позициях с пешкой на 7-й (2-й) горизонта-
ли благодаря активности пешки, которой до поля 
превращения остаётся всего один ход, в большин-
стве случаев сильнейшей стороне гарантирован вы-
игрыш - несомненно, при поддержке своих фигур 
(диаграмма 12). 

Это одна из базовых позиций. Чёрные здесь бес-
помощны. При своём ходе они не могут усилить 



позицию и вынуждены ожидать, не давая выйти 
королю белых. План белых заключается в оттесне-
нии одной из фигур чёрных. 

Чёрную ладью в этой позиции нельзя оттеснить, 
если она сама не уйдёт, а вот короля вполне воз-
можно. 

1. Ла4! - лучший ход. Ладья идёт на 4-ю гори-
зонталь. 

1. ...ЛИ1 

2. Ле4+ - оттесняя короля от пешки и давая 
своему королю возможность выйти из-под пешки, 
освобождая поле превращения. 

2. ...Kpd7 

3. Kpf7 n f \ + 

4. Крдб Лд1 + 

5. Kpf6 Лд2 - чёрным остаётся только выжи-
дать. В случае 5. ..Jlf2+ б. Крд5 Лд2+ - полу-
чаем ответ, зачем ладья шла на 4-ю горизонталь! 
7. Лд4 — перекрытие или «построение мостика». 

6. Ле5 — теперь ладья переходит на 5-ю гори-
зонталь для перекрытия. 

б. ..Jlf2+ 



7. Jlf5 Лд2 

8. Лд5 Jlf2+ 

9. Крдб — и белая пешка проходит в ферзи с 
выигрышем. 

На диаграмме 13 представлена ещё одна ключевая 
позиция - позиция Лусены. 

В этой позиции необходимо отметить несколько 
факторов, которые позволяют слабейшей стороне 
добиться ничьей: 

• фигуры чёрных расположены наилучшим обра-
зом — король стоит на короткой стороне и, что 
важно, не на последней горизонтали, ладья -
на длинной стороне (расстояние между ладьёй и 
пешкой — 3 вертикали). 

• ладья белых расположена достаточно пассивно -
она не поддерживает свою проходную пешку и 
не помогает отразить нападение чёрной ладьи на 
своего короля. 

Все эти факторы помогают чёрным спастись: 

1. ...Ла8+ 2. Kpd7 Ла7+ 3. Креб Ла6+ 4. Kpd5 
Ла5+ 5. Крсб Ла6+ б. КрЬ7 Леб - ничья 



На диаграмме 14 король чёрных расположен на 
8-й горизонтали, и этот существенный фактор де-
лает позицию чёрных проигранной. Обрати внима-
ние, как поучительно белые выигрывают. 

1. ...Ла8+ 

2. Kpd7 Ла7+ 

3. Креб Лаб+ 

4. Кре5 Ла8 

5. Kpf6! — приём «отталкивание плечом». 

5. ...Ла6+ 

6. Крд5 Ла8 (нельзя б. ...Леб из-за шаха 
7. Л1"8+ — проявляется недостаток расположения 
короля на 8-й горизонтали). 

7. Крдб Ла6+ 

8. Лf6 Ла8 

9. Лd6 Ле8 

10. Лd8 с выигрышем. 

В позиции на диаграмме 15 чёрная ладья сто-
ит хуже: между ладьёй и проходной пешкой все-
го 2 вертикали. Это также не даёт чёрным шанса 
спастись. 



1. ...Jlb8+ 

2. Kpd7 ЛЬ7+ 

3. Kpd6 ЛЬ8 

4. Крс7 Ла8 

5. Ла1! - отвлечение ладьи (обрати внимание 
на этот приём!) и пешка белых проходит в ферзи. 

При ходе белых (диаграмма 16) выигрыш достига-
ется с помощью приёма «построение мостика». 

1. Лд1+ - оттесняя короля (обрати внимание на 
этот приём!). 

1. ...Kph7 

2. Лд4 - знакомый нам приём «построение мо-
стика». 

2. ...Kph6 

3. Kpf7 J]f2+ 

4. Креб Ле2+ 

5. Kpf6 Лf2+ 

6. Кре5 Ле2+ 

7. Ле4 с выигрышем. 



З А Д А Н И Е 1 2 
Рассмотри диаграммы 17 и 18. На диаграмме 17 
сделай ничью, на диаграмме 18 найди выигрыш. 

Таким образом, в позициях «король с пешкой и 
ладьёй против короля и ладьи» при проходной 
пешке на 7-й (2-й) горизонтали и королём сла-
бейшей стороны не перед проходной пешкой силь-
нейшей стороне удаётся добиться победы в боль-
шинстве случаев. 

Выигрышу сильнейшей стороны способствует 
применение приёмов: 

• «построение мостика»; 
• «отталкивание плечом»; 
• «отвлечение ладьи». 

Чтобы слабейшая сторона добилась ничьей, 
должен быть соблюдён ряд условий: 

• её ладья стоит на длинной стороне (расстояние 
между ладьёй и проходной пешкой не менее 
трёх вертикалей); 

• её король стоит на короткой стороне как можно 
ближе к проходной пешке и не на последней, 
8-й, горизонтали; 



• ладья сильнейшей стороны располагается пассив-
но (например, не поддерживает свою проходную 
пешку или не имеет возможности защитить коро-
ля от боковых шахов). 

З А Д А Н И Е 1 3 
Выполни задания из урока 24 в рабочей тетради. 

З А Д А Н И Е 1 4 
Сыграй как Борис Спасский. 

К О Р О Л Ь С Л А Б Е Й Ш Е Й С Т О Р О Н Ы 
Р А С П О Л О Ж Е Н Н Е П Е Р Е Д 
П Р О Х О Д Н О Й П Е Ш К О Й . 
П Р О Х О Д Н А Я П Е Ш К А Н А Б - Й 
{ 3 - Й } Г О Р И З О Н Т А Л И 

З А Д А Н И Е 1 5 
Ответь на вопросы. 

1. В чём заключается приём «построение мости-
ка» в ладейных окончаниях? 

2. Как ты думаешь, слабейшей стороне при про-
ходной пешке партнёра на б-й (3-й) горизон-
тали легче или сложнее добиться ничьей? По-
чему? 



При пешке на б-й (3-й) горизонтали шансы на 
успешную защиту слабейшей стороны возрастают 
(диаграмма 19). 

Для успешной защиты необходимо, чтобы: 

• король слабейшей стороны был на короткой сто-
роне и по возможности как можно ближе к про-
ходной пешке партнёра; 

• ладья слабейшей стороны была на длинной сто-
роне (расстояние до проходной пешки не менее 
3 вертикалей) и контролировала последнюю гори-
зонталь (поле превращения). 

Фигуры чёрных расположены наилучшим образом: 
король на короткой стороне, ладья - на длинной. 
Задача белых — попытаться сначала ухудшить по-
ложение фигур чёрных. 

1. Лс7 - выжидательный ход. Чёрным главное 
не играть 1. ...ЛЬ8? - это сократит расстояние 
между чёрной ладьёй и проходной пешкой белых, 
что ухудшит положение чёрной ладьи. 

1. ...Крдб — верная реакция на провокации бе-
лых. Белым тяжело усилить позицию. 

2. ЛЬ7 Крд7 

3. Лс!7 Крдб 



4. J1d6 (если белые отступают ладьёй, например 
4. Лс11, с угрозой шаха по линии g и оттесне-
ния короля чёрных, то чёрные сначала беспокоят 
короля белых 4. ...Ла7+ 5. Кре8, а потом атакуют 
пешку Kpf6 с ничьей). 

4. ...Крд7 

5. Лав Ла7+ 

6. Кре8 Kpf6 - с ничьей. 

На диаграмме 20 показана ещё одна важная по-
зиция. В этой позиции ладья чёрных расположена 
хуже: между ней и проходной пешкой белых две 
вертикали, и это позволяет белым склонить чашу 
весов в свою пользу. 

1. Kpd6+! Kpf6 

2. Kpd7! Kpg7 

3. Kpe7 

Очень важно в этой позиции передать очередь 
хода. Какой приём применили белые? 

3. ...Крдб - лучшего хода у чёрных нет. (После 
3. ...ЛЫ белые очень поучительно выигрыва-
ют 4. Ла8! Очень важно занять 8-ю горизонталь 
и контролировать поле превращения. 4. ...ЛЬ7 + 



5. Kpd6 ЛЬб+ 6. Kpd7 ЛЬ7+ 7. Креб - именно 
благодаря расстоянию в 2 линии между чёрной 
ладьёй и проходной пешкой белых король уже 
вытесняет ладью! 7. ...Ле7 8. Kpd6 с выигры-
шем.) 

4. ЛаЗ (ладья может пойти и на а2 и на а1) 

4. ...ЛЬ7+ 

5. Kpd6 ЛЬб+ 

6. Kpd7 ЛЬ7+ 

7. Креб ЛЬ8 

8. Крс7 - уже знакомый приём вытеснения! 

8. ...ЛИв 

9. е7 Kpf7 

10. Kpd7 — и белые после шаха по линии f вы-
игрывают. 

З А Д А Н И Е 1 6 
Рассмотри внимательно диаграммы 20 и 21. Чем 
они отличаются? 

1. Кре8 Kpf6 

2. е7 - проходная пешка достигла 7-й горизон-
тали. Мы знаем, что в большинстве случаев для 



сильнейшей стороны эта позиция выигрышна. Но 
у чёрных здесь есть оборонительный ресурс: 

2. ...Креб! 

Какой приём осуществили чёрные? 

3. Kpf8 Jlf1+ - именно благодаря шаху по верти-
кали f белый король вынужден вернуться. 

4. Кре8 Ла1 

5. Лс18 — у белых нет особых путей усиления по-
зиции. 

5. ...Ла7! — пешка белых неизбежно теряется. 

З А Д А Н И Е 1 7 
Рассмотри диаграммы 22, 23 и найди на каждой 
из них выигрывающее продолжение. 

З А Д А Н И Е 1 В 
Выполни задания из урока 25 в рабочей тетради. 

З А Д А Н И Е I S 
Сыграй как Роберт Фишер. 



УРОК 1*7 Простейшие легкофигурные 
окончания: мат двумя слонами 
одинокому королю 

ЗАДАНИЕ 1 
Ответь на вопросы. 

1. Какими фигурами ты можешь поставить мат 
одинокому королю? 

2. Как ты думаешь, могут ли поставить мат оди-
нокому королю один слон, один конь, два 
коня, два слона, слон и конь? 

Два слона ставят мат одинокому королю партнёра 
только при поддержке своего короля и только в 
углу доски или на соседнем с угловым полем. Та-
ким образом, мат двумя слонами одинокому коро-
лю возможен только на 12 полях: а 1, а2, а7, а8, 
Ы , Ь8, g1, g8, h i , h2, h7, h8 (диаграмма 1). 



Типичные матовые позиции, к которым нужно стре-
миться при матовании одинокого короля двумя 
слонами, показаны на диаграммах 2 и 3. 

Типичные патовые позиции, которых следует избе-
гать, показаны на диаграммах 4 -7 . 



Чтобы поставить мат одинокому королю двумя сло-
нами, сильнейшей стороне необходимо: 

Ограничить подвижность короля слабейшей сторон 
и оттеснить его на край доски 

Оттеснить короля слабейшей стороны в угол доски 

Построить матовую позицию 

Поставить мат 

Без слаженной игры сразу трёх фигур - короля и 
двух слонов — мат невозможен. Рассмотрим, как 
осуществляется матование одинокого короля этими 
фигурами. На диаграмме 8 показано исходное по-
ложение. 



6. Ct>f3 CDf6 

2. СеЗ Кре5 

3. Kpd3 Kpd5 

4. Cg2 Кре5 

5. Се4 Kpd6 

6. Cd4 - отбирая у чёрного короля последнее 
центральное поле (диаграмма 9). 

6. ...Креб 

7. Крс4 Kpd6 

8. Cd5 Кре7 

9. Се5 Kpd7 

10. Крс5 Кре7 

11. Креб Kpf8 (диаграмма 10) 

Король чёрных отрезан на краю доски. Обра-
ти внимание, как белые слоны отбирают у короля 
партнёра поля: движутся радом, как бы заплетая 
косичку (диаграмма 11). 

Вернёмся к диаграмме 10: следуя плану, загоняем 
короля партнёра в угол: 

12. Kpd6 Кре8 



13. Cg7 Kpd8 

14. Cf7 Kpc8 

15. Крсб Kpd8 

16. Cf6 Kpc8 

17. Себ Kpb8 

18. Kpb6 Kpa8 (диаграмма 12). 

Выполнена вторая часть плана — король загнан 
в угол. Строим матовую позицию: 

19. Cf5 - выжидая время. 

19. ...КрЬ8 

20. Се5+ Крав 

21. Се4Х 

При матовании одинокого кроля двумя слонами 
король сильнейшей стороны обязательно должен 
находиться на расстоянии хода коня по отношению 
к угловому полю (диаграмма 13). 

З А Д А Н И Е 2 
Рассмотри диаграммы 14, 15 и реши позиции, по-
казанные на них. 



з а д а н и е 3 
Разделитесь на пары. Поставь мат королю. Разы-
грай эту позицию за белых и за чёрных (диаграм-
ма 16). 

З А Д А Н И Е 4 
Выполни задания из урока 26 в рабочей тетради. 

з а д а н и е 5 
Сыграй как Роберт Фишер. 



УРОК 1*7 Простейшие легкофигурные 
окончания: мат конём и слоном 
одинокому королю 

З А Д А Н И Е Ч 
Ответь на вопросы. 

1. Каков план матования одинокого короля двумя 
слонами? 

2. Как ты думаешь, могут ли поставить мат оди-
нокому королю конь и слон без поддержки 
своего короля? 

При матовании одинокого короля конём и слоном 
важна согласованная игра фигур и поддержка сво-
его короля. Конь и слон при поддержке своего 
короля могут поставить мат королю партнёра в 
углу доски цвета слона. Если слон белопольный, 
то мат можно поставить на полях а7, а8, Ь8, д1, 
h i и h2 (диаграмма 1). Если слон чернопольный, 
то мат можно поставить на полях а 1, а2, Ы , д8, 
h8 и h7 (диаграмма 2). 



Типичные матовые позиции, к которым нужно стре-
миться при матовании одинокого короля конём 
и слоном, показаны на диаграммах 3, 4. 

Диаграмма 3 Диаграмма 4 

Типичные патовые позиции, которых следует избе-
гать, показаны на диаграммах 5, б. 



Оттеснить короля слабейшей стороны на угол доски цвета 
слона 

Поставить мат 

Без слаженной игры сразу трёх фигур - короля, 
коня и слона — мат невозможен. Рассмотрим, как 
осуществляется матование одинокого короля этими 
фигурами. 

На диаграмме 7 показана одна из базовых пози-
ций. Чёрный король оттеснён на край доски, но 
находится не в углу цвета слона; белый король 
находится в оппозиции, ограничивая своего оппо-

Чтобы поставить мат одинокому королю конём 
и слоном, сильнейшей стороне необходимо: 

Ограничить подвижность короля слабейшей стороны 
и оттеснить его на край доски 



нента; конь не пускает чёрного короля на поле h i . 
Задача белых - оттеснить короля партнёра в угол 
цвета слона, то есть на чёрное поле. Ближайший 
чёрный угол - поле а1. А задача слабейшей сто-
роны, то есть чёрного короля, - вырваться в центр 
доски или попасть в угол доски, противоположный 
от угла цвета слона. 

Слон и король в этом случае делают ходы, направ-
ленные на ограничение подвижности короля. А вот 
конь движется особым образом (диаграмма 8). 

Такой маршрут коня при взаимодействии со сло-
ном и королём не даёт чёрному королю вырвать-
ся в центр доски и позволяет сильнейшей стороне 
оттеснить его в нужный угол. При использовании 
такого метода важно понимать, что если слон от-
нимает поля своего цвета, то конь - противопо-
ложные. 

В примере показан маршрут коня при чернополь-
ном слоне белых: 

1. Ch2 - не давая чёрному королю попасть на 
поле д1 (диаграмма 9). 

1. ...Кре1 

2. Ке4 - конь отправляется по своему маршруту. 



Если король идёт на f1, то: 

2. ...Kpf1 3. Kd2+ Кре1 4. КреЗ Kpd1 5. Kpd3 
Kpe1 6. Cg3 + Kpd1 7. Cf2 - и позиция зеркально 
сместилась влево на две вертикали (диаграмма 10). 
7. ...Крс1 8. Кс4 - повторяем манёвр Kpd1 9. Kb2 + 
Крс1 10. КрсЗ КрЫ 11. КрЬЗ Крс1 12. СеЗ + 
КрЫ 13. Cd2 (диаграмма 11). 

И снова зеркальная позиция со смещением на 
две вертикали: 13. ...Кра1 14. Кс4 КрЫ 15. КаЗ+ 
Кра 1 16. СсЗХ. 

Если чёрные играют 2. ...Kpd1 (диаграмма 12), то: 

3. КреЗ - приближая сначала своего короля. 

3. ...Крс2 

4. Kd2 - продолжая следовать своему маршруту. 

4. ...КрсЗ 

5. Cd6! - не выпуская короля в центр доски. 

Обрати внимание! Слон и конь расположены на 
полях одного цвета, создавая для короля «клетку». 

5. ...Крс2 

6. Се5 - не выпуская короля чёрных и оттесняя 
его к краю (диаграмма 13). 

б. ...Kpd1 



7. Kpd3 Кре1 

8. Cg3+ Kpd1 

9. Cf2 - снова получая базовую позицию, сме-
щённую на две вертикали влево (диаграмма 14). 

9. ...Крс1 

10. Кс4 К р М 

11. КрсЗ Кра2 

12. СеЗ К р М 

13. КрЬЗ - король чёрных в нужном углу (диа-
грамма 15)! Остальное несложно. 

13. ...Кра1 14.Cd2 КрЫ 15. КаЗ+ Кра1 16. СсЗХ 
(диаграмма 16). 



Рассмотрим несколько примеров построения «клет-
ки» с помощью слона и коня. 

Рассмотри диаграммы 17 и 18 и обрати внимание 
на взаимодействие фигур. Они расположены на по-
лях одного цвета, что обеспечивает максимальный 
контроль над полями - слон берёт под контроль 
«свои» поля, а конь — противоположные. 

При матовании одинокого кроля двумя слонами 
король сильнейшей стороны должен обязательно 
находиться на расстоянии хода коня по отношению 
к угловому полю (диаграмма 19). 

S A C I A H I / I E s 
Реши позиции, показанные на диаграммах 20 
и 21. 



з а д а н и е 3 
Разделитесь на пары. Разыграйте позицию, показан-
ную на диаграмме 22, за белых и за чёрных. 

Даже в самой невыгодной для сильнейшей сторо-
ны позиции мат объявляется не позже 33-го хода. 

ЗАДАНИЕ 4 
Выполни задание из урока 27 в рабочей тетради. 

ЗАДАНИЕ 5 
Сыграй как Анатолий Карпов. 



УРОК 1*7 Конкурс решения позиций: 
как бы вы сыграли 

о 
Ты уже знаешь основы ладейных окончаний, способы маю 
вания одинокого короля двумя слонами, конём и слоном 
Сегодня тебя ждёт конкурс решения позиций на эти темы 
Но прежде чем ты начнёшь решать, выполни задание 1. 

З А Д А Н И Е 1 
Ответь на вопросы или продолжи предложения. 

1. Что такое «позиция Филидора» в ладейных 
эндшпилях? Приведи пример. 

2. Ладью в ладейных эндшпилях по отношению 
к проходной пешке (своей или партнёра) рас-
полагают... 

3. Если король слабейшей стороны не находится 
перед проходной пешкой f (с), король и ла-
дья защищающейся стороны, чтобы добиться 
ничьей, располагаются следующим образом... 



4. Манёвр-приём в ладейном эндшпиле, основан-
ный на перекрытии линии действия ладьи, контро-
лирующей поле превращения пешки, называется... 

5. Что такое позиция Лусены? Приведи пример. 

6. Мат двумя слонами одинокому королю ставит-
ся на полях... 

7. Мат конём и слоном одинокому королю при 
условии, что слон чернопольный, ставится на по-
лях... 

8. Король сильнейшей стороны по отношению 
к угловому полю доски при матовании одинокого 
короля двумя слонами, слоном и конём должен 
располагаться... 

З А О А Н И Е В 
Выполни задание из урока 28 в рабочей тетради. 

З А Д А Н И Е 3 
Сыграй как Анатолий Карпов. 



VPOK 29 Роль шахмат в жизни человека. 
Как стать сильным шахматистом 

Современные учёные выявили интересную законо-
мерность: среди выдающихся политиков и руково-
дителей государств, известных учёных, деятелей на-
уки и искусства немало людей, умеющих играть в 
шахматы. А это говорит о том, что шахматы ока-
зывают определённое воздействие на человека: спо-
собствуют развитию системности его мышления, за-
каляют характер и волю, стимулируют к движению 
вперёд, к покорению всё новых и новых вершин. 

А ещё шахматы учат: 

• логически мыслить и рассуждать; 
• самостоятельно принимать решения; 
• планировать свои действия. 

Что же нужно делать, чтобы научиться хорошо 
играть в шахматы? Поищем ответ на этот вопрос 
в высказываниях великих гроссмейстеров. 



Вильгельм Стейниц: 

«Первый совет заключается в том, чтобы изучаю-
щие шахматы старались как можно больше играть 
на равных с более сильными партнёрами... Хоро-
шим способом развить в себе силу шахматного 
понимания и памяти является привычка переигры-
вать по памяти собственные партии...» 

Эммануил Ласкер: 

«Избегайте привычки играть с более слабым парт-
нёром, привычки избегать опасности, нежелания 
сознаваться в своих ошибках». 

«Каждое поражение является для проигравшего 
ценным уроком. Кто не проигрывает, тот не двига-
ется вперёд». 

Хосе-Рауль Капабланка: 

«Большинство шахматистов не любят проигрывать... 
Те, кто хочет совершенствоваться, должны смотреть 
на свои проигрыши как на уроки и учиться по 
ним, чего избегать в будущем...» 

Александр Алехин: 

«...В шахматах можно сделаться большим мастером, 
лишь осознав свои ошибки и недостатки...» 



Михаил Ботвинник: 

«Без привычки к самостоятельной работе, к объек-
тивной оценке юный шахматист неизбежно встре-
тится с большими затруднениями, когда попадёт в 
серьёзный турнир...» 

Гарри Каспаров: 

«...Надо постоянно совершенствовать свою игру, 
углублять и расширять дебютный репертуар, оттачи-
вать технические приёмы...» 

Мы тоже хотим дать тебе несколько советов: 

• Играй больше в шахматы! 
• Никогда не сдавайся! 
• Смотри красивые партии! 
• Совмещай шахматы с занятиями спортом! 
• Ничего не бойся, верь в себя, и у тебя всё по-

лучится! 

З А Д А Н И Е 1 
Выполни задания из урока 29 в рабочей тетради. 

ЗАДАНИЕ г 

Сыграй как Гарри Каспаров. 





УРОКИ зо-зз 
Шахматный турнир 

Соревнованиям по шахматам уже более 125 лет. За 
это долгое время не раз менялись условия игры, 
а иногда даже и её правила. К примеру, во време-
на Стейница турниры одновременно проводились 
сразу в нескольких городах. Кроме того, в разные 
эпохи были и свои критерии становления чемпиона-
ми мира по шахматам. Так, самый сильный шахма-
тист мог не принять вызов на шахматный матч, 
если, по его мнению, у потенциального чемпиона 
недостаточно умений и навыков, чтобы перенимать 
титул. 

В настоящее время кандидаты на звание чемпиона 
мира по шахматам проходят несколько этапов от-
борочных турниров, после чего двое самых сильных 
игроков встречаются и соревнуются между собой. 



ЗАДАНИЕ 1 
Проверь себя. 

1. Как определить правильное положение шахмат-
ной доски? 

2. Как называется часть доски со стороны распо-
ложения ферзей? 

3. Как называется часть доски со стороны распо-
ложения королей? 

4. Назови поля центра доски, расширенного центра 
доски. 

5. На сколько фигур одновременно может напасть 
ферзь? 

6. На какие фигуры не может напасть король? 

7. Определи все поля, на которые может пойти 
конь с поля с7. 

8. Определи все поля, на которые может пойти 
конь с поля а1. 

ЗАДАНИЕ г 
Сыграй как Гарри Каспаров. 

Шт. 



ЗАДАНИЕ 3 
Проверь себя. 

1. Какие тактические приёмы ты знаешь? 

2. Можно ли взять короля противника, если его 
оставили под шахом? 

3. В каких случаях в шахматной партии бывает 
ничья? 

4. Как поставить мат одинокому королю двумя 
ладьями? 

5. Как поставить мат одинокому королю ферзём 
и королём? 

6. Вспомни «детский мат» и способы защиты от 
него. 

7. Что такое ловушка в шахматах? 

8. Как обозначаются в записи шахматной партии 
фигуры, взятие, шах, двойной шах, короткая 
рокировка, длинная рокировка? 

З А Д А Н И Е а 
Сыграй как Владимир Крамник. 



ЗАДАНИЕ 5 
Проверь себя. 

1. Какая организация объединяет всех шахмати-
стов во всём мире, что ты о ней знаешь? 

2. Какие бывают соревнования по шахматам? 

3. Как ты понимаешь фразу: «Шахматист исполь-
зовал сочетание тактических приёмов»? 

4. Что такое инициатива в шахматной партии? 
Что должен делать владеющей инициативой в 
шахматной партии? 

5. Как атаковать короля, если партнёр успел сде-
лать рокировку? 

6. Что такое этюд или задача в шахматах? Вспом-
ни этюд и задачу, которые произвели на тебя 
большое впечатление. 

7. Кто такой шахматный композитор? Каких шах-
матных композиторов ты знаешь? 

8. Как анализировать шахматную партию? 

З А Д А Н И Е 6 
Сыграй как Виши Ананд. 



ЗАДАНИЕ 7 
Проверь себя. 

1. Что такое перевес в развитии в шахматной 
партии? 

2. Как оценить позицию на шахматной доске? Из 
каких ключевых составных элементов она со-
стоит? Зачем оценивать позицию? 

3. Что такое перевес в пространстве в шахматной 
партии? 

4. Зачем нужен план в шахматной партии? 

5. Как выбрать ход в позиции на шахматной до-
ске? Что необходимо учитывать при выборе 
хода? 

6. По какому принципу классифицируются дебюты? 

7. Какие дебюты ты знаешь? 

8. Какие теоретические позиции ладейного энд-
шпиля ты знаешь? 

З А Д А Н И Е S 
Сыграй как Магнус Карлсен. 



З А Д А Н И Е В 
Вопользуйся бланками в рабочей тетради 
(уроки 30-33) , чтобы записать партии, сы-
гранные в турнире, а также выводы, сде-
ланные после каждой игры. 

1111 



VPOK 34 Шахматный праздник 

Ребята, за четыре года обучения шахматам вы постигли ос-
новы этой игры, узнали важные тактические приёмы, приня-
ли участие в шахматных турнирах и наверняка выиграли не 
одну красивую партию. Советуем вам не останавливаться на 
достигнутом и совершенствовать мастерство, занимаясь шахма-
тами в специальных секциях и клубах. 

А сейчас по сложившейся уже традиции давайте устроим шах-
матный праздник и закрепим изученный материал. Вас ждут 
вопросы разной степени сложности и интересное задание. 

ОТВЕТЬ HI А ВОПРОСЫ 
1. Какое поле называется «битым»? 
2. Как пешка может спрятаться от слона на пустой доске? 
3. В каком случае пешка бьёт «на проходе»? 
4. Для чего нужна рокировка? 
5. В каких случаях нельзя делать рокировку? 

J L 



6. От нападения какой фигуры нельзя закрыться? 
7. Сколько существует способов спасения от шаха? Какие? 
8. Как определить, догоняет ли король проходную пешку 

партнёра? 

9. Что это за ход, после которого под боем оказываются две 
(и более) шахматные фигуры партнёра? 

10. Как называется ловушка, приводящая «попавшуюся» сто-
рону к неизбежной потере ферзя или другой фигуры? 

11. Какого коня называют «конь Каспарова»? 
12. Какого коня называют «конь Тарраша»? 
13. Какие правила шахматного этикета нужно соблюдать при 

участии в турнире или дружеской партии? 
14. Как называются начало, середина и окончание шахмат-

ной партии? Какие принципы игры в начале шахматной 
партии ты знаешь? 

15. Как поставить мат одинокому королю ладьёй и королём? 
16. Каких чемпионов мира ты знаешь? Дай краткую инфор-

мацию о каждом из них. 
17. Что такое «форточка» в шахматах и от чего она защи-

щает? 
18. Какие фигуры называют дальнобойными, а какие лёгкими? 
19. Что такое «качество» в шахматах? 
20. Какие способы атаки на короля, задержавшегося в цен-

тре доски, тебе известны? 



С О О Т Н Е С И Ш А Х М А Т Н Ы Е 
ПОНЯТИЯ И О П Р Е Д Е Л Е Н И Я 

Нападение на ферзя (устаревшее) 

Эффект долговременного воздействия 
дальнобойной фигуры, от которого фигуры партнёра 

не в состоянии надёжно укрыться 

Партия в шахматы с укороченным лимитом времени 
на обдумывание ходов (как правило, от 15 до 

30 минут каждому из партнёров на всю партию) 

Форсированный вариант с жертвой 

Молниеносная игра в шахматы, при которой 
используется укороченный лимит времени 

на обдумывание своих ходов (как правило, 
5 минут каждому из партнёров на всю партию) 

Искусственно составленная позиция, в которой 
необходимо найти единственно верный путь 

для достижения поставленной задачи 



О Т В Е Т Ь Н А В О П Р О С Ы 
1. Вспомни «правило квадрата» и правило «блуж-

дающего квадрата». 
2. Какие теоретические позиции пешечного энд-

шпиля ты знаешь? 
3. Как и зачем один король отталкивает другого 

короля плечом в эндшпиле? 
4. Что такое «оппозиция»? 
5. В каких позициях ферзь с королём не вы-

игрывают против короля и пешки? 
6. Что такое «ключевые поля» в шахматах? 
7. Как сIроится «мост» на шахматной доске? 

Что это за приём? 
8. Вспомни позицию Филидора 

в ладейном окончании. 
9. Вспомни позицию Лусены. 
10. Чему юбя научили шахматы? 

Молодцы! Им прекрасно справились со всеми 
заданиями Не останавливайтесь на достигнутом 
и помните, что умение играть в шахматы вам 
обя I.Iirm.no пригодится в жизни. 
Жси.м'м нам удачи на шахматном пути! 
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